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1. Uvod do problematiky

Tématem predlozené diplomové price je problematika vyuZziti modernich
komunika¢nich a informacnich prostiedkii v praci ucitelii zdkladnich kol s ohledem
na efektivitu eduka¢niho procesu. Price se zabyva piislusnou teoretickou bazi, na
kterou navazuje praktickd aplikace pro potieby 2. stupné zdkladni Skoly.

Problematikou tvorby www prezentaci, jako soucasti informacnich systémii
zékladnich Skol, se diplomant zabyvéd od zacétku studia na vysoké Skole. Béhem
asistentské praxe se naskytla moZnost uplatnéni teoretickych i1 praktickych znalosti
diplomanta pti konstruovani webovych prezentaci pro potfebu zdkladni Skoly. Ve
spolupréci s feditelem ZS Lutin tedy vznikly funkéni webové stranky prezentujici
zminénou S$kolu na Internetu. Na zminénych strdnkdch diplomant pracoval od
listopadu roku 2002 a nakonec se také rozhodl zvolit si tuto problematiku jako téma
diplomové price.

V souvislosti s feSenou problematikou také predkladatel diplomové prace
vede na ZS Lutin zdjmovy krouZek informatiky, kde se zabyvd mimo jiné i

vytvafenim webovych stranek.

1.1  Cile prace

Diplomovd priace se zabyvd vyuzZitim www strdnek jako jednoho
z modernich prvki na Internetu. Tato problematika pokryva celkové dvé oblasti,
které spolu dzce souvisi. Prvni oblasti je vyuZiti webovych stranek jako prostredku
pro moderni prezentaci zdkladnich Skol na Internetu. Druhou oblasti je potom
Informatika a vypocetni technika — Prace s pocitacem. Z tohoto divodu v

diplomové praci sledujeme teoretické a praktické cile.

Teoretické cile:

» charakterizovat stav vyuzivani Informa¢niho systému ZS vcetné publikovani
www prezentaci ZS na zaklad€ prazkumu — cdst 111,
» analyzovat tcast zaku a uciteli ZS na spolupréci pii vytvareni a aktualizaci

webovych stranek v rdmci vyu€ovaciho procesu.
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Praktické cile:

> definovat postupy pii vytvaieni www stranek pro potieby ZS a jeji zafazeni
do vyuky, popt. zdjmového krouzku Informatiky — cdst IV,

» upozornit na mozné nedostatky pti vytvafeni www prezentaci — Cast V,

> vypracovat nové postupy feseni pii tvorb& www prezentaci pro potieby ZS, a
tim poskytnout uceleny navod postupi vytvareni webovych stranek pro
potieby uéitele informaéni vychovy ZS,

» syntetizovat dil¢i zavéry, ke kterym jsme dosli pfi realizaci novych feSeni a
postupti, do podoby uceleného systému poznatki,

> prezentovat vysledek diplomové price, kterym jsou webové stranky ZS

Lutin, pfiloZené na CD-ROM.

Predlozena diplomova price muze prispét, podle naSeho néazoru,
k vyfeSeni problému $kol pii vytvareni vlastnich www prezentaci. Problematika
vytvafeni www stranek by se také mohla stat namétem prace zakd v zdjmovém

krouzku Informatiky — Programovdni a tvorba webovych strdnek.
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2. Teoretické vstupy pro reseni

2.1 Internet

Internet je dnes jiz zavedené, ale presto se ddle utvarejici moderni
komunika¢ni médium. Predstavuje tedy globdlni komunikacéni sit, kterd dokaze
spojit nes¢etné mnoZstvi uzivatelti na celém svété. Internet je rozsahld sit” miliont
vzajemné propojenych pocitaci, které jsou schopny spolu vzdjemné komunikovat,
tj. preddvat si data a informace v riznych podobach.

Hlavnim smyslem Internetu je rychlost a jednoduchost pfistupu k
informacim. Jakykoliv uZivatel z riznych koutli Zem¢ mtize komunikovat s jinym
uZivatelem na druhém konci Zemé, aniZ by cekal na dorueni zdsilky néjakym
dopravnim prostfedkem. UmozZiuje mu to moderni digitdlni technologie, kterd
komunikuje prostfednictvim telefonnich siti, radiomobilnich siti, telekomunikacnich
druZzic, optickych soustav apod.

,»Z hlediska systému vychdzi Internet z dlouhodob¢ zavedeného principu —
klient/ server. UZivatel sit¢ Internet (obvykle v ,,neforemné* podobé€ svého pocitace)
je klient a poZaduje sluzby od serveru. Serverem potom chidpeme vykonny pocitac
tfreba na druhém konci svéta, ktery Zadost okamZzité¢ (v rdmci svych moZnosti)
vyfidi. Staci poprosit a on vdm s radosti odesle néjaky soubor nebo data a tfeba i
spusti n¢jaky ten program* (11, s.13).

Internet sdm sebe €ini pro uZivatele zajimavejSim predev§im sluZbami, které
muiZe nabidnout. Patii sem hlavné elektronickd poSta (e-mail), pfenos soubort

(FTP) a v soucasné dob¢ predevsim Web.

2.1.1 Zadkladni pojmy

Zakladem Internetu byly pivodni lokalni sit€¢ oznacované (LAN) a déle sité
na Sirokych plochich (WAN). Lokdlni sit¢ se mohou tykat jen nékolika
komunikujicich uc¢astniki, ktefi se sdruzuji naptiklad kolem jedné tiskarny, nebo
mohou zahrnovat stovky pfistroji v urcité organizaci neboli uzlu, v némz funguje
centrdlni pocita¢ se zvlasteé velkym diskem nebo vice disky — server. Vzdjemnym
propojenim téchto jednotlivych siti se postupné utvarel Internet. Nejde tu o pouziti

jediné sité, ale o propojeni nékolika stovek, ba ¢i tisic narodnich siti.
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Pocitace v siti rozdélujeme na podfizené - klienty a nadiizené - servery.
Takto oznacované pocitaCe mohou byt ovSem stejného typu a nemusi se piili$ liSit
svym hardwarovym vybavenim, protoZe hlavnim rozdilem je jejich dkol a z toho

také vyplyva jejich ptislusné softwarové vybaveni.

Vymezeni zdkladnich pojmu:

Klient PC - v siti predstavuje virtudlniho ,,zdkaznika* serveru, vyuZivajiciho
jim nabizené sluzby. Za pomoci tohoto pocitate miiZe uzivatel pristupovat ke
sluzbam serveru — naptiklad uklddat svoje soubory na jeho pevné disky, tisknout na
sdilenych tiskdrnach apod.

Z pohledu samotného Internetu jsou to napi. jednotlivi doméci uZivatelé,
ktefi se piipojuji pomoci analogového ¢i digitdlntho modemu pies telefonni linku
k serveru.

Podle Hlavenky (5, s. 76) je klient (client) hierarchicky podfazend soucdst

systému vyuZivajici sluZzeb vyssi drovné.

Server PC - je ,sluZzebnikem* ¢i ,zprostfedkovatelem* sité. Poskytuje
rozlicné sluzby jako napiiklad: kapacitu svych diskii a spridvu souborii (file
services), tiskové sluzby (print services), databazové sluzby, zdlohovéni (backup),
aplikace, spravu www strdnek a mist, komunika¢ni sluzby (faxy, modemy),
jednotky CD-ROM, DVD aj. Jediny server muze byt poskytovatelem nékolika
sluZzeb. Z divodu vyssich narokti na vykonnost musi také server Casto disponovat
dokonalejsim hardwarem nez bézné uzivatelské PC. Tento server mize byt i nasim
zprostiedkovatelem k piistupu do globdlni sité¢ Internetu. Umistujeme zde www
stranky, vyuzivame poStovni sluzby apod.

Jak uvadi Hlavenka (5, s. 370), jde o tidici pocita¢ lokdlni sit¢ (LAN). Server
fidi predavani dat po siti a umozZiuje stanicim zapojenych v siti pristup k datim a
k perifériim, zapojenych v siti. Serveri muze byt vsiti i vice a mohou mit i

specifické vyznamy, jako je napt. databazovy server, tiskovy server atd.

Sit’ovy operacni systém — je jadrem sité, bézi na sitovych serverech a ridi

jejich Cinnosti a sitovd pripojeni. Sitovy operac¢ni systém umoziuje pripojeni
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klient a vyuzivani nabizenych sluZeb. Nenabizi jen rozhrani pro koncové uZzivatele,
ale také pro administratory, ktefi musi spravovat server a celé sitové prostiedi.
V dnes$ni dob€ jiZ existuje spousta operac¢nich systémil. Nejznaméjsi z nich je
Novell (Netware) nebo piimo operaéni systémy firmy Microsoft (Windows NT).
Podle Hlavenky (5, s. 279) sitovy operacni systém (network operating
system) nahrazuje na serveru bézny operacni systém. Kromé nékterych jeho sluzeb

musi totiz zajistovat fadu dalSich funkci, nezbytnych k fizenf sité.

Komunikacni protokoly — jsou dulezité k tomu, aby pocitate mezi sebou
patficn¢ komunikovaly. To znamend, aby mezi klienty a servery sit¢ dochézelo
k vymén¢ informaci. Jsou jednozna¢né¢ stanovena pravidla, jakym zptisobem ma
navazani spojeni a pienos dat probihat a dile, jakd omezeni a postupy se musi
dodrZet. Existuje proto spole¢ny jazyk, ktery tedy nazyvame protokolem (1, s. 135).

Pii pienosu informaci je nutné zajistit, aby se vSe odehrdvalo v ur€itych
casovych intervalech a s dohodnutymi signély. Néstrojem je tedy spolecny jazyk,
kterym ,.hovoii* dcastnici komunikace. Timto jazykem je pouZity ,transportni‘

protokol (TCP/IP). Zikladnim piedpokladem hladké komunikace mezi PC je

existence spole¢ného protokolu a vybaveni odpovidajicim softwarem.

2.1.2 Typy siti
Typy siti miZeme rozd¢lit na dva druhy a to na sité bez serveru (peer to peer)

a sité€ se serverem.

2.1.2.1 Sit’ peer-to-peer

VSichni uzivatelé v této siti jsou na stejné drovni. Prednosti téchto siti je
piedevSim to, Ze neni nutné fizeni celé sit¢ serverem. Proto neni nutné vyclenéni
jednoho pocitace, ktery nedéla nic jiného, neZ fidi a pouze poskytuje sluzby. Dalsi
vyhodou je vyslovené jednoduchd obsluha téchto siti, jelikoZ nevyzaduji tolik
zasah administratorti jako sité se serverem. Nevyhodou je, Ze sité tohoto typu
neposkytuji dostateCné zabezpeceni. Samotné operacni systémy nejsou natolik
vybavené pro sitovou politiku spravy. Zalohovani veskerych dulezitych dat je

realizovano pouze ukladanim na pevné disky pocitact jednotlivych uzivateli.
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Z hlediska stability nemohou béZzné pracovni stanice udrZet krok se serverem.
Nevyhodou je také zatiZzeni jednotlivych pracovnich stanic tim, Ze se vedle
provadéni lokdlnich aplikaci musi vénovat také poskytovani svych prostredki jinym

uzivatelum v siti (1, s. 2).

2.1.2.2 Sité se serverem nebo servery

Jak jsme jiz uvedli, server je pocitac, ktery ridi sit’ a poskytuje dalsi sluzby.
Vyhodou je, Ze pomoci tohoto poéitade mizeme provadét spravu celé sité. Rizeni
tohoto pocitace se vénuje spravce sité (administritor), ktery zde konfiguruje celou
sitovou politiku. Napt. zadavani hesel, prava a sdileni uzivatelti, priority datovych
piistupd, zdlohovani aj. Jelikoz jsou zde uloZena veSkera sdilend data, je nutné
zajistit jejich bezpecnost, ¢imZ se zvySuji i systémové ndroky na provoz tohoto
serveru. Napft. zabudovani zaloZnich zdroju, zrcadleni disku, lepsi klimatizace atd.
V soucasné dobé¢, hlavné na Internetu, ale i v uebnich informatiky na 7S, se
setkdvdme prave s timto typem siti. Kazdy uzivatel ma tak preddefinovand prava a

moznosti, jak muze s klientskym PC pracovat.

2.1.3 Topologie siti

Topologie, jako nauka o usporadani geometrickych obrazci, je v tomto
piipad¢ aplikovana na rozmisténi PC a propojeni kabeli mezi nimi. Topologie je
tedy hardwarovym zdkladem sité, na némz se stavi dalS$i podiizené trovné.
Stanovuje, podle jakého principu jsou navzdjem jednotlivé PC propojeny a také to,
jak spolu komunikuji. RozliSujeme tii nejcastéjs$i topologie siti: kruh, sbérnice a
hvézda. Kazdda ma své vyhody i nevyhody, které vyplyvaji piedev§im z riiznych
zpusobu zabezpeceni odolnosti vii¢i vypadku napdjeni €i ztraty struktury. Jednotlivé

topologie je mozné i vzdjemn¢ kombinovat (1, s. 2).

2.1.3.1 Kruh

Tato topologie je zaloZzena na jednom vedeni, které prochdzi od jednoho
pocitace k druhému, aby nakonec propojilo posledni pocita¢ s prvnim, tim vznikd
uzavieny kruh (viz obr. 1). Kruh se také realizuje tak, Ze se pracuje s kruhovym

rozboCovacem. Jednotlivd PC jsou s nim propojena pomoci kabelu, ktery obsahuje
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dvé vedeni (jedno od rozbocovae k PC a druhé nazpét). Tim vSak vznika fyzickd
hvézda, protoze vSechny PC jsou pripojeny k rozbo€ovaci. V podstate se stdle jednd

o logicky kruh (1, s. 2).

Server

Obr. 1 - Topologie sité - Kruh

V kruhu putuji data od stanice ke stanici. Kazdé piipojené PC piitom funguje
jako zesilova¢ piijimaného signdlu. Tato topologie ma nékteré vyhody. Vystavba
vyZaduje pon€kud vySSi ndklady, ale dalSi rozsifeni je pomérné bezproblémové.
Také odpadd zdvislost na centrdlni stanici (aZ na jediny rozbocovac) a jsou
vylouceny také kolize dat. Tato sit’ snese pfi malém poctu vedeni i vysokou zatéz.
Nevyhodou je nebezpeci vypadku. Pii poruSeni jediného spojovaciho kabelu se
odml¢i celd sit’, protoze je rozpojen kruh. Pouziti kruhového rozbocovace umoziuje
detekovat vypadek a situaci tak operativné vyieSit. DalSim problémem je také

zpomalovani rychlosti ptenosu v kruhu s kazdym dal§im dcastnikem.

2.1.3.2 Sbérnice
U tohoto typu sité je jedno spole¢né datové vedeni, k némuZz jsou pfipojeny
vSechny PC. V soucasné dobé€ je tato topologie nejrozsitenéjsi. Jsou to zejména

vysoce vykonné sit¢ s vysokou propustnosti dat a s men$Sim mnoZstvim stanic.
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K této siti mohou byt pripojena jednotlivd periferni zafizeni jako napfi. sitova

tiskarna, sitovy plotter, sitovy scanner aj. (viz obr. 2).

SCANNER TISKARNA PLOTTER
>

Obr. 2 - Topologie sité — Sbérnice

<

Podstatnou vyhodou uvedené topologie je mald délka vedeni. Diky tomu, Ze
jsou PC pftipojeny ke spole¢nému datovému vedeni, je umoznéno velmi efektivni
provedeni kabeldZe. Ndaklady na prvotni kabeldZ jsou ve srovnini s hvézdou nebo
kruhem s rozbocCovaci nizsi, jelikoZz se polozi kabel, vedouci od jednoho PC
k druhému. Nevyhodou je feSeni poruch. Dojde-li k poruseni kabelu, je zpravidla
obtizné zdvadu lokalizovat. Dalsi nevyhodu je vySsi riziko kolizi neZ v kruhu nebo
hvézde€. Ke spravné funkCnosti této sit€¢ se doporucuje pouzit vhodny software a

hardware (router a switch) (1, s. 2).

2.1.3.3 Hvézda

Pii tomto zapojeni sit€¢ vychdzi z kazdé stanice vedeni do serveru, ktery
funguje jako prepina¢ (viz obr. 3). Sit’ je potom srovnatelnd s telefonni siti. Tyto
sit¢ se pouZzivaji relativné ztidka a jsou vhodné pro velmi rozlehlé sité. Propustnost
dat je zde do zna¢né miry zavisld na pouzitych kabelech a serverech. Tato sit’ se
snadno vybuduje i rozSifuje. Sprdva kabeldZe je pomérn€ jednoduchd a rychla,
protoze kazdy pocitaé ma vlastni vedeni, které jej spojuje s centrdlnim uzlem.
Pfipojeni samostatnym kabelem umoziuje také rychlou komunikaci. Nevyhodou je
obtizné prizptisobeni struktufe budovy pii natahovani kabeldZe véetné propojeni

pies n€kolik podlazi (1, s. 3).
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Obr. 3 - Topologie sité — Hvézda

2.1.4 Protokoly
2.1.4.1 NetBIOS

Uvedeny protokol byl vyvinut firmou IBM pocatkem 80. let. Prioritou
vyvoje PC zminéného vyrobce, bylo vyvinuti vlastniho komunika¢niho protokolu.
JelikoZz tehdy nikdo nemyslel na sité se stovkami PC na velkém uzemi, soustredili
se jen na podporu malych prostiedi. Na tomto zdklad€ vznikl Network Input Output
System (zdkladni sitovy vstup/ vystupni systém), zkracené¢ NetBIOS. Protokol
obsahuje 17 pftikazi, s jejichZ pomoci lze vybudovat, udrZzovat, pouzivat a ukongit

sitova spojeni mezi PC. Pozd¢ji firma IBM rozsitila NetBIOS o dalsi prikazy, tim

vznikl protokol NetBEUI (1, s. 135).

2.1.4.2 NetBEUI

NetBEUI znamend NetBIOS Extended User Interface (NetBIOS rozsifen o
dalsi ptikazy). Byl vyvinut firmou IBM v roce 1985. Také pii jeho vyvoji nikdo
nepiedpokladal, ze pocitaCové sit¢ budou obsahovat desitky ¢i stovky pocitact bez
pouZziti bran pro propojeni s jinymi ¢astmi siti nebo se serverem. Protokol se tedy
hodi hlavné pro mensi LAN sité, pouZzivané pracovnimi skupinami. Tento protokol
je soucasti operacnich systémti Microsoft Windows. Protokol se pouziva napt. pfi

propojeni dvou PC pomoci paralelniho kabelu na rozhrani paralelniho portu
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tiskdrny LPT1 nebo LPT2. Nevyhodou je ov§em jednosmérnd komunikace a nizka
propustnost dat narozdil od sitové karty. Jeden PC musi byt nakonfigurovan jako

,»host* a druhy PC jako ,hostitel* (1, s. 135).

2.143 TCP/IP

Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP) vznikl v 70. letech
na zdklad¢é pozadavkl ministerstva obrany USA, které chtélo propojit rizné typy
pocitaci od riznych vyrobcl. Organizace, které TCP/IP vytvortily, pouZzily tento
protokol také pro vlastni potiebu a propojily nékteré své sit¢ umisténé na riznych
mistech USA. Tak vznikl, jednoduse feceno, Internet — Cili celosvétova sit’, spojujici
nejriznéjsi typy pocitact. Dnes je k Internetu pfipojeno nékolik stovek miliént
pocitaci a jejich pocet se déle zvysSuje (1, s. 138).

TCP (Transmission Control Protocol) udrZzuje logické spojeni mezi
vysilajicim a pfijimacim pocitaem. Kromé toho také sleduje chyby pfii pienosu a
jejich ndsledné odstrafiovani.

IP (Internet Protocol) slouzi k vyméné dat mezi sitémi. Kazdy pocitac
uzivajici TCP/IP potiebuje IP adresu. Ta se sklada z Ctyf byti (okteti) a muze
vypadat napft. takto: 212.20.96.33. Prid€lované IP adresy musi byt jedine¢né, jinak
dochézi vsiti ke konfliktim. Adresa je bud’ uZivatelem piimo zaddna, nebo ji

piidéluje samotny server (DNS Server) (1, s. 138).

2.1.44 FTP a Telnet

FTP (File Transfer Protocol) slouzi k vyméné dat mezi systémy a obsahuje
instruk¢ni sadu, kterd umoZnuje vidét a kopirovat data na ,,cizich* pevnych discich.
V nasem ptipad¢ se bude jednat o dulezity nastroj pro kopirovani souboru a spravu
www stranek na webovém serveru. V dnesSni dobé existuje spousta jednoduchych
programi, kterymi muze uZzivatel pohodln¢ spravovat vlastni webové stranky bez
nutnosti kontaktovat spravce serveru (1, s. 139).

Telnet (Terminal Emulation/Network): ,Jednd se o emulace signali
sméfujictho k termindlu, s niZ mize uZivatel nezdvisle na vlastnim i vzdaleném

hardwaru oslovovat libovolné systémy“ (1, s. 139).
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2.1.5 Pripojeni k Internetu

V dnes$ni dobé€ existuje jiz celd fada zplsobu pripojeni k Internetu (viz

tabulka 1).

V bieznu 2000 predstavila firma Contactel sluzbu ,,Internet Raz Dva®, diky

které se mizeme piipojit k Internetu zdarma bez jakychkoli omezeni. Zaregistrovat

se lze on-line na registracni strance, telefonicky na ¢isle 800 108 010 a pomoci

instalatntho CD-ROM, které je mozné ziskat od partneri firmy. V priubéhu

registrace je vygenerovan instalacni skript (RazDva.ins), ktery podporuje pouze MS

Internet Explorer a MS Outlook Express. Pomoci instalaéniho skriptu se piipojeni

nakonfiguruje automaticky. Mezi dalSi zprostfedkovatele pro piipojeni k Internetu

zdarma patii napt.: Volny, Seznam, Quick aj.

V.Tyl.) ; Popis
pripojeni
Telefonni Patfi mezi nejdostupnéj$i komunikaéni kandl a je také
linka nejpouzivanéjsi pro pripojeni k Internetu, zdaleka vSak ne jedinym.
ISDN Jednd se o digitdlni telefonni piipojku s dvéma kandly: jednim pro

pienos hlasu a druhym pro pienos dat (oba s pienosovou rychlosti 64
kb/s), takZe je moZné zdroven telefonovat a pouZivat sluzeb
Internetu. Pripojeni je kvalitnéjsi, ale také vyrazné drazsi.

Pevna linka

Zvl1astni zavedend datova linka vhodnd pro ty, co potiebuji byt k
Internetu ptipojeni trvale (obvykle tedy spiSe firmy neZ doméci
uzivatelé). Za prondjem se plati meésiCni pauSél, ktery neni
nejlevné;jsi zéleZitosti.

Rédiovd
piipojeni

LevnéjSi alternativa k pevné lince, nebot’ uSetii za prondjem.
Obvykle se plati za objem pienesenych dat. NemiZe nabidnout tak
velké prenosové kapacity jako pevnd linka a také nemusi byt tak
stabilni.

Kabelova
televize

Také provozovatelé kabelovych televizi zacinaji nabizet svym
zakaznikim ptipojeni pres svoji sit. Diky velké prenosové kapacité
kabelové televize 1ze piendSet rychle a diky tomu, Ze kabely jsou jiz
natazeny, i levn€. Nutnou investici je kabelovy modem, dalsi
poplatky se vétSinou odvijeji od objemu prenesenych dat.

Sit’
mobilnich
telefonu

Pripojeni k Internetu je moZné také realizovat v rdmci digitdln{ sité
mobilnich telefont GSM. Prenosova rychlost je sice pouze 9,6 kb/s
nebo 14,4 kb/s a za spojeni zaplatite pomérné¢ hodn€, ovSem
dostupnost je omezena pouze dostupnosti signdlu mobilniho
operatora.

Tabulka 1 — Prehled pripojent k Internetu
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2.1.5.1 Ptipojeni pomoci modemu

V ptipad¢, Ze se k Internetu chcete pfipojit z domu, je asi nejvyhodné;si
piipojit se vyti€enym spojenim (anglicky: dial-up) pies telefonni linku. V takovém
pifpadé je nezbytné nutné mit kromé pocitace také modem - zafizeni, které slouzi
jako prostfednik mezi pocitacem a telefonni linkou. V zdsad¢ je miZzeme rozdé¢lit na
interni (instaluji se pifimo do pocitace) a externi (piipojuji se k pocitaci pies sériovy
port nebo i pies rozhrani USB), funkéné se vSak mezi sebou nelisi. K Internetu se

pocitac piipoji tak, Ze zavoldme na ¢islo modemu poskytovatele Internetu (1, s. 8).

2.15.2 Konfigurace ptipojeni

Pro pfipojeni k internetu pomoci telefonni linky je nutné znét telefonni ¢islo
vybraného poskytovatele ptipojeni, ptihlaSovaci jméno a heslo. Kde tyto udaje vzit?
Obvykle telefonnim dotazem na operdatorku poskytovatele nebo zakoupenim
registracni sady, kterd by méla obsahovat jak seznam telefonnich ¢isel piistupovych
bodu, tak prihlasovaci jméno a heslo slouZzici k prvnimu pfipojeni. Vytvoreni G¢tu
uZivatele tj. volba vlastniho pfihlaSovactho jména a hesla pak probihd na
registraCnim serveru poskytovatele.

Zname-li vSechny potiebné uidaje, v operacnim systému Microsoft Windows
vyberete ve slozce ,,Tento pocitac” — ,,Telefonické pFipojeni sité* a dale v nabidce
,,VytvorFit nové pripojeni*. Potom je moZné pojmenovat vytvarené pripojeni a vybrat
nainstalovany modem. Po stisku tladitka ,,Dalsi* zaddme telefonni ¢islo vybraného
piistupového bodu poskytovatele. Ve sloZce ,,Telefonické pripojeni sité* se vytvori
ikona reprezentujici vytvorené piipojeni. Pii poklepani na ikonu se zobrazi dialog,
kde zaddme piihlaSovaci jméno a heslo a stiskneme ,,Pripojit*.

Parametry spojeni je mozné déle konfigurovat ve Vlastnostech vytvorené¢ho
piipojeni. Zejména pokud poskytovatel Internetu automaticky neptidéluje adresy
ndzvovych servera (DNS), musime je zadat ru¢nd. Udaje nalezneme také v
registrani sad¢ (piipadné ndm je sdéli telefonicky) a zaddme je v zdlozce ,,Typy

serveru‘ v okné TCP/IP.
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2.1.6 Komunikacni platformy

Internet je velky virtudlni svét. Podle toho, jaké sluzby ndm nabizi a kterych

vyuzivame, byly vytvoieny tyto komunikaéni platformy — viz tabulka 2:

Typ Protokol Klientské Vyuziti
aplikace programy
Www http MS Internet Poskytovani  obecnych  textovych,
Explorer Netscape |obrazovych a zvukovych informaci
Navigator Mozilla, | prostfednictvim webovych strdnek s
Mosaic hypertextovymi odkazy
FTP ftp WS FTP Pro, WS | Pienos souborii. Vyuzivino zejména
FTP LE, Cute pro pienos volné Sifitelnych nebo
FTP, Leech FTP | demonstracnich programu, ovladaci
zafizeni, napovednich soubord,
grafickych a zvukovych soubort atd.
TELNET | telnet Umoziiuje termindlové prihldSeni ke
vzdalenému pocitaci a pifpadné vyuZiti
jeho vypocetniho vykonu
E - MAIL |mailto |MS Outlook, MS | Zasilani a doru€ovdni zprdv v
Exchange, Pegasus | elektronické podobé uZivateli nebo
Mail, Eudora, skupiné uzivatelu
Netscape
Messanger
NEWS news Diskusni skupiny vedou diskuse na
ruzna témata. Skupiny jsou usporadany
hierarchicky a kazd4d skupina ma své
jméno. UZivatelé posilaji e-mailem
diskusni piispévky na konkrétni news-
server (obvykle piidéleny
poskytovatelem). Server poté
pifspévek distribuuje do celé sité.
CHAT Povidani psanou formou na dalku mezi

dvéma nebo vice uZivateli. V jednom
okn¢ jsou zobrazeny zpriavy vSech
zucastnénych uzivateli.

Tabulka 2 — Komunikacni platformy v Internetu
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2.2  Web v Internetu

Slovo Web, neboli WWW, je jen zkratkou celého ndzvu: World Wide Web.
Jak jiz bylo uvedeno, je jednou ze sluzeb Internetu, kterd se stavd v poslednich
letech stdle oblibenéjSim a nejvyhleddvanéjsim prostiedkem k ziskdvéani informaci.
Internet se také stal mistem zabavy, prostfedkem komunikace mezi lidmi, dilezitym
pracovnim nastrojem v zaméstnani, studijni pomiickou s Sirokym spektrem dalSich
moznosti (6, s. 2).

Princip webu zdvisi predev§im na novém typu klientského programu, ktery
md uZivatel nainstalovdn na svém pocitaci. Tento program se nazyva prohlize¢
(anglicky: browser), ktery dekdéduje komprimovand data v podobé kédu HTML a
jednoduché instrukce pftijaté od serveru, a potom z nich sestavuje strdnku na
monitoru pocitace.

Prvnim prohlizeCem, ktery dokédzal zpracovat jazyk HTML, byl NCSA
Mosaic. Dne$nimi nejzndméjSimi a nejpouzivan€j$Simi prohliZe€i jsou Microsoft
Internet Explorer a Netscape Navigator.

Informace jsou tedy do pocitace preddvany po malych ¢astech tak, aby byly
,stravitelnéj$i*, a to zejména kvuli nizkému pritoku dat. Napiiklad informace o celé
strance jsou rozdéleny do nékolika malych balicki a ty jsou zasilany po siti do
uzivatelského PC, kde se opét spojuji. Témto ,balickim* fikdme pakety a obsahuji
navic i podrobné&j$i datové informace o souborech webové stranky. O spravny
pienos dat se staraji komunikacni protokoly, dekédovaci a opravny software, ktery
je soucdsti samotného prohlizece (6, s. 2).

,,Prohlize¢ tedy uspoifdddva informace do tzv. webovych stranek, které na
rozdil od svych jednodussich papirovych predki kombinuji text, grafiku, zvuk,
animace, interaktivni ovladdaci prvky a odkazy na jiné stranky nebo obecnéji na jiné

internetové zdroje (11, s.14).

2.2.1 Hypertext

Jednotlivé stranky jsou navzdjem propojeny pomoci odkazl, kterym téz
fikdme linky nebo hyperlinky. Tyto odkazy mohou mifit na jakékoliv misto na
Internetu, na soubor ve stejném adresafi jako je ten prohlizeny, nebo na soubor

v pocitaci na jiném konci svéta.
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Internetovad neboli webova adresa, nékdy nazyvand adresa URL (Uniform
Resource Locator), kterd slouZi k jednozna¢nému uréeni jména, se typicky skldda ze

Ctyf Casti:

1) nazvu protokolu (protokol je sada pravidel a standardii umoziujici vyménu
informaci mezi pocitaci),

2) umisténi serveru,

3) ndzvu organizace, kterd server udrzuje nebo provozuje,

4) ptipony identifikujici typ organizace (napiiklad .COM, nebo .CZ pro

komer¢ni organizace, €i jednotlivé stéty).

Adresa http://www.seznam.cz/ napiiklad poskytuje ndsledujici informace:

Tento webovy server pouzivd protokol HTTP (Hypertext Transfer
http:
Protocol).

WWW Jednd se o webovy server.

seznam || Webovy server je provozovan spole¢nosti Seznam.

cz Je to komer¢ni organizace, navic jde o oznaceni piislusného stitu

Pii prohlizeni webové strdnky se adresa dané strdnky zobrazi na panelu

aplikace Internet Explorer (viz obr. 4).
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Obr. 4 - Zobrazeni adresy

2.2.2 Vyvoj webu

Vyvoj webu nikdo neurCuje, presto existuje nékolik konsorcii a vyrobci,
kteii sleduji a vydavaji urcitd doporuceni (W3C). Standardy webu se rodi postupné.
Pokud né€kdo vymysli néjakou novinku, uvede ji do praxe a pokud se osvéd¢i,
zaénou ji podporovat i ostatni. Casem, pokud se v praxi osvéd& - se stivd
standardem. Z toho ovSem vyplyvd, Ze obcas vznikaji potize kompatibility a
vzdjemnd nespolupridce mezi odporujicimi si ,standardy*. Ale jen diky tomuto

principu je vyvoj webu a celého Internetu tak fantasticky rychly (6, s. 8).

2.2.3 Historie Webu

,Web je nejmladsi médium, které svét znd; piesto je uz nyni jasné, Ze se
vyznamem zdhy vyrovnd médiim ostatnim, jako jsou knihy ¢i Casopisy, rozhlas
nebo televize. Web ma také svou historii, kterou se jednou budou ucit déti ve

Skolach obdobné jako historii knihtisku‘ (6, s. 7).
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Prvnim praotcem, ktery stdl u zrodu webu, byl Douglas Engelbert (mimo jiné
i vyndlezce pocitaové mysi), ktery v 60. letech pfiSel na mySlenku provazani
Nelson. Nelson poprvé pouzil slovo hypertext a vroce 1980 jej nazval jménem
Xanadu, tento projekt byl pozdéji (vroce 1988 — 1991) financovdn firmou
Autodesk.

Ve stejné dobé definoval Charles Goldfarb jazyk SGML, ktery byl piimym
vyvojovym predstupném dneSnimu HTML (6, s. 7).

V roce 1990 vytvofil Tim Berners-Lee prvni program pro tvorbu
primitivnich hypertextovych stranek a cely systém nazval ,,World-Wide-Web*.

V roce 1992 existuje na svété jiz padesat webovych serveri, pracujicich
v textovém rozhrani. Vznikaji prvni grafické prohlizece: Midas a Viola. Soucasné
vznikd Mosaic a architektura Mozilla, na které stoji vSechny nejpouZivanéjsi
prohliZece dnes$ni doby. Béhem par let vznikaji zarodky firmy Netscape, vznikaji
také dedikované programy pro webové servery a je ustanoveno W3C (WWW
Consorcium). V roce 1995 je na svété jiz zhruba 100 000 webovych serverti a web
se stava hlavnim produktem Internetu.

Dalsi vyvoj Internetu se tykd zejména rozsitovani webovych standardu tak,
aby mohl web zpracovdvat vSechny myslitelné typy a formdty dat. K tomu
prispivaji zejména hlavni vyrobci softwarovych produkti, vytvarejici moderni

webové prohliZzece a jejich dopliky.

2.2.4 Terminologie

Terminologie webu neni zcela ustdlend, presto byly zavedeny urcité zdkladni
pojmy i v terminologii ¢eské.

Web, World Wide Web, WWW je nékdy také oznacovan jako W3 neboli
celosvétova ,,pavucina®. Dnes je piedstavovan nejrozsitené;si elektronickou sluzbou
¢i nastavbou, tzv. ,graficky Internet*. Web vyuzivéd technické struktury Internetu
(pocitate zapojené v celosvétové siti, vzdjemnou komunikaci apod.) a
zprostiedkovdva informace uloZzené na téchto pocitaCich v textové ¢i grafické

podobg.
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Webova stranka, web page, stranka WWW - jde o dokument uloZeny na
webovém serveru ve svych zdkladnich c¢astech, ktery se nacitd a zobrazuje
prohliZzecem.

Webovy server, web server, server WWW — je pocita¢ umistény v siti
Internet, na kterém jsou uloZena data, z nichZ jsou pak sestavovany webové stranky
na zadost jeho klienti (uzivatell).

ProhliZze¢, browser — je program bézici na pocitaci uzivatele, ktery umi
nacitat data z webového serveru a sestavovat je na obrazovce pocitae v podobé¢
webové stranky.

HTML, HyperText Markup Language — jazyk, ktery je pouZit k vytvareni
webovych stranek. Jeho podstatou je hypertext, tj. odkazy na externi elementy, a
markup, tj. vyuzivani znalek (tagti) pro formétovani dokumentu do vysledné
podoby.

HTML File, soubor HTML - je textovy soubor obsahujici kéd jazyka
HTML. Tento soubor obsahuje ndvod pro sestaveni webové stranky, ktery je Cten,

interpretovan a ve vysledné podobé€ zobrazovan prohlize€em formou www stranky.

2.2.5 Grafika Webu

Webu se dnes také tika ,,graficky Internet®, protoZe grafika je jeho naprosto
podstatnou a neodmyslitelnou soucdsti. Tato grafika se vSak nepfipravuje v HTML
editorech, ale v grafickych programech, jako jsou napt. Corell, Photoshop, Zoner
Callisto, apod. Webova stranka mtize rovnéz obsahovat animace, zvukové efekty a
videa, kterd se vytvareji v riznych specializovanych programech a utilitich. Jednim
z téchto programi, kterym oZivujeme webové stranky, je napf. Macromedia
FLASH a Swiffer, o nichZ bude pséno v dalsi kapitole (6, s. 6).

Jazyk HTML sdm neumi obriazky upravovat ani formdtovat. Jeho smysl
spo¢iva piedevSim v umisténi obrdzku na uréitém mist€ a o urCité velikosti.
Vsechny dal$i parametry musi obrdzek jiz obsahovat (barevna hloubka, rozliseni,

kontrast apod.).
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2.2.6 Aktivni a interaktivni Web

V ranych zacétcich byl web pouze staticky a jednosmérny. UZivateli mohl
pouze ukazat sviij obsah, ale neumoZnil provadét dal$i operace. Dnesni moderni
web umi s uZivatelem komunikovat. Tzn. naptiklad zobrazi seznamy telefonnich
Cisel, formulafe s objedndvkami a uZzivatel miZe vybirat, zaskrtdvat a zadavat
pozadavky, které pak pfijima webovy server a dale je zpracovava. MiZeme si tedy
pohodIn¢ objednat knihu na webovych strankach knihovny, obsluhovat svij
bankovni tcet, ¢i posilat SMS zpravy prostrednictvim mobilnich operatort.

Soucasti webovych strdnek mohou byt i béZici malé programy (applety),
vytvoiené obvykle v jazyce Java ¢i v obdobném programovacim prostiedi ActiveX
od firmy Microsoft. V dneSni dobé& existuje celd tada utilit, které jsou volné ke
staZzeni na Internetu. Programovani webu je slozité a bohaté jako kazdé jiné

programovéni (6, s. 142).

2.2.7 Vyuziti Webu pro uditele ZS

Internet a Web je v prvé tad¢ informacni médium, jak jiZ bylo popsdno
vivodu. Tzn. Ze se zde nachdzi nepieberné mnoZstvi informaci fazenych do
ruznych kategorii, nebo pifimo spadajici pod rizné instituce. Samoziejmé ani
instituce, které se zaméruji na Skolstvi, nezistavaji stranou. Mame tedy jedinecnou
prilezitost vyuZzit vSech téchto zdroja, které jsou tu proto, aby usnadnily praci a

pomohly ud¢€lat vyuku zajimavéjsi pro zéky.

Odborné texty, metodické a didaktické materidly, ucebni pomiicky, vyukové
programy, testy, ndméty do vyuky, magaziny pro pedagogy, informacni servery se
Skolskou tématikou apod. To jsou jen nékteré moznosti, které ndm Internet a Web
nabizi.

,Na Internetu urcit€¢ nenajdeme vSechno, ale rozhodné skoro vSechno* ( 9, s.
1).

Vyuziti Webu jakoZto informaéniho zdroje pii praci uditele na ZS bude vice

popséano v kapitole: ,,3.3 Informacni portdly pro podporu edukacniho procesu“.
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2.3 Vyvojova prostiredi HTML koédu a jejich charakteristika
2.3.1 Syntaxe HTML

,HTML je jazyk a md svou piesnou syntaxi. Jeji pozoruhodnost a unikdtnost
spo€iva v tom, Ze je velice flexibilni. Tzn. pokud se pii programovéini dopustime
pomérné znacnych chyb, 1ze odhalit a dekédovat spravné casti kodu. Skutecnosti je,
Ze snad pies 90% webovych stranek nespliiuje presné pravidla HTML, presto to
nebrani pii jejich zobrazovéni a prohlizeni* (6, s. 25).

Jazyk HTML je textového (ASCII) formatu, ve kterém je pfimo pouZivan a
neni kompilovdn do bindrni ¢i jakékoliv jiné podoby. Jakmile vytvoiime stranku
HTML v textovém editoru, vytvofili jsme jeji skute¢ny tvar, ktery piimo Cte a
zobrazuje prohliZze€. Soubory, které jiz jsou v bindrnim formdtu (obrazky, zvuky,
videa), nejsou umistény piimo do soubori HTML, ale jen jako odkazy na tyto
soubory.

Textové soubory HTML vyuzivaji celé osmibitové ASCII sady. Lze proto
pouzivat znaky narodni abecedy. Nutnosti je ovSem brat ohled na kédovani, které je
ruzné na jinych platformach (Macintosh, DOS, Windows, UNIX), coz siln¢

komplikuje tvorbu webovych stranek v ¢estin€ se spravnou diakritikou.

2.3.2 Tagy a odkazy

»lag (Cesky vyraz neni pouZivany, nejblize je zfejmé slovo znacka) je
chrdnéné slovo jazyka HTML, uzaviené do SpiCatych zdvorek. VSechny piikazy
jazyka HTML jsou tagy — vSe, co je mimo Spi¢até zavorky, je vlastni obsah stranky*

(11, s. 25).

a) Parové tagy — uzaviraji mezi sebe obsah a prifazuji mu tak danou hodnotu. Tag
na levé a pravé stran¢ vyrazu je stejny, ovSem uzavirajici tag ma navic za
zavorkou lomitko. Piikladem péarového tagu je tag <title>, ktery v sobé uzavird
nazev www stranky:

<title>Nazev stranky</title>

b) Neparové tagy — umistuji do stranky jediny prvek, ktery je uz svou podstatou
ned¢litelny. Jde napiiklad o tyto prvky: pozadi www stranky, vodorovna linka,
obrézek, aj. V tomto ptipadé¢ je popis daného prvku vloZen piimo mezi Spicaté

zavorky, napiiklad obrizek:
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<img src="obrazek01.jpg“>
Tento tag md nazev IMG (image) a vkldada na dané misto obrdzek, ktery je
uveden v parametru SRC (source — zdroj). VSe, co je mezi Spi¢atymi zdvorkami a
neni to chranéné slovo HTML nebo ¢iselnd hodnota parametru, musi byt uzavieno
v uvozovkach.
¢) Odkazy — jsou dal$im a jedine€nym principem HTML. Odkaz (link, hypertext
link) — jedna se o odkdzani na jind data, kterd se nemusi nutné€ nalézat v aktudlni
strance. Odkaz naptiklad urcuje umisténi obrdzku, ktery najdeme tam a tam.
Odkazi existuje nékolik druhd:
» Odkaz na misto v aktudlnim dokumentu (na pocatek kapitoly, za zaclatek
stranky, nadpis apod.), a to vytvorenim tzv. ,,zdloZky* na strdnce dokumentu,
napi.:

<a href="#Vylet na Rohace">Vylet na Rohace</a>

» Odkaz na obrazek, ktery je uloZeny v adresari s obrazky a na stejném serveru,
napf.:

<img src="obrazky/kvetina.gif">

» Odkaz na jinou stranku na jiném serveru, napft. stranky vyhledavace Seznam:

<a href="http://www.seznam.cz">Seznam - vyhledavac</a>

2.3.3 Zdkladni Cdsti strdanky

,Soubor HTML vzdy obsahuje popis webové strdnky nebo jeji Casti.
Strdnkou je minéna plocha s obsahem, kterd se zobrazi v okné prohlizece; jeji
vzhled mize byt velice variabilni. I kdyZ to dne$ni moderni prohlize¢e nutné
nevyZzaduji, m&l by mit soubor popisujici strdnku nékteré zdkladni parametry;

zejména se jednd o pritomnost n¢kterych dialezitych taga* (11, s. 26).

Spravna struktura webové stranky, kterd plné vyhovuje dnes nejbéznéjSimu

HTML 4.0, je uvedena v tomto piikladu:
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1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC*-//W3C//DTH HTML 4.0//EN*>

...... jde o oznaceni typu dokumentu, verze HTML

<head> .... pocdtek hlavicky

A S

<html> .... pocdtek textu ve formdtu HTML

<title>Nazev stranky</title> .... ndzev stranky zobrazeny v titulku okna

<meta name="popis“ content="Co dokument obsahuje“>

...... jde o meta-informaci obsahu souboru HTML

6. </head> .... konec hlavicky

7. <body> .... pocdtek téla, vlastniho zobrazovaného obsahu strdnky

8. Obsah stranky - rext, obrdzky, odkazy, pFipadné scripty aj.

9. </body> ... konec téla strdnky
10. </html> ... konec formdtu HTML

2.3.4 Prehled tagu a znacek HTML

Zdkladni znacky

<HTML></HTML> znacka HTML dokumentu

<HEAD></HEAD> zahlavi HTML dokumentu

“METAS meta informace (je uvnitt
<HEAD></HEAD>)

<META NAME="keywords* | kli¢ova slova stranky (pro vyhleddvaci

CONTENT="x*> ndstroje)

<META NAME="“description‘

CONTENT="x>

popis stranky (pro vyhleddvaci néstroje)

titulek dokumentu (e uvnitf
<TITLE></TITLE>

<HEAD></HEAD>)
<BODY></BODY> télo HTML dokumentu

<BODY BACKGROUND="url">

obrézek na pozadi

<BODY BGCOLOR="#xxxxxx">

barva pozadi strdnky (#000000 -
#FFFFFF)
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<BODY TEXT="#xxxxxx">

barva textu

<BODY LINK="#xxxxxx'">

barva odkazu

<BODY ALINK="#xxxxxx'">

barva aktivovaného odkazu

<BODY VLINK="#xxxxxx">

barva navstiveného odkazu

Typografické znacky

<BASEFONT SIZE="x">

zdkladni velikost pisma (1 az 7) pro

celou stranku

He</Ho hlavicka (1 az 6) - <HI></HI>
<H2></H2> atd.)

<B></B> tucny text

<STRONG></STRONG> zvyraznény text

<I></I> kurziva

<U></U> podtrZeny text

<STRIKE></STRIKE> preskrtnuty text

<SUB></SUB> dolni index

<SUP></SUP> horni index

<TT></TT> pevnd Sitka pisma

<SMALL></SMALL> mensi pismo neZ normdlni velikost

<BIG></BIG> vetsi pismo nez norméalni velikost

<FONT SIZE="x">

velikost pisma (1 az 7)

<FONT FACE="font">

druh pisma (Verdana, Arial, Courier

atd.)

<FONT COLOR="#xxxxxx">

barva pisma v hexadecimdlni hodnoté

Formatovaci znacky

<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE >

odsadi blok textu

<BR> zalomeni fadku
<CENTER></CENTER> centruje
<HR> vodorovna délici ¢ara

<HR ALIGN=LEFT/CENTER/ALL>

s s M2z

zarovna délici ¢aru

<HR SIZE="x">

s Yz

tloustka délici cary

<HR WIDTH="x">

s s M2z

délka délici cary

<HR NOSHADE

plné Cernad délici Cara
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<NOBR>

zakédze zalamovani na hran€ stranky

<P></P>

novy odstavec

<P ALIGN=LEFT/CENTER/ALL>

zarovnava text odstavce

<PRE></PRE>

pfedformétovany text

Odkazy

<A HREF="url"></A>

odkaz na url

<A HREF="url" TARGET="_BLANK></A>

odkaz na url do nového okna prohlizece

<A HREF="url" TARGET="_ndzev

ramu></A>

odkaz na url do ramu

<A HREF="url" TARGET="_SELF></A>

odkaz uvnitf rdmu na url rdmu, z nehoz

byl odkaz aktivovan

<A HREF="url" TARGET="_PARENT></A>

odkaz na url do FRAMESET

<A HREF="url" TARGET="_TOP></A>

uvnitif rdmu  vylu€uje FRAMESET a
odkazuje na url do vlastntho okna

prohliZece

Rdmy

<FRAMESET></FRAMESET>

v zdhlavi HTML stranky a definuje

prvky rdmu

<FRAMESET COLS="x,x">

Sitka sloupcovych rami v pixelech nebo
procentech

<FRAMESET ROWS="x,x">

vySka fadkovych rama v pixelech nebo

procentech

<FRAMESET BORDER="x">

tloustka okraje ramu

<FRAMESET FRAMESPACING="x">

mezery mezi ramy

<FRAMESET FRAMEBORDER="x">

okraje rdmu

<FRAME SRC="url">

url k nataZzeni do ramu

<FRAME ALIGN=LEFT/CENTER/RIGHT>

zarovnani poloZek uvnitf rimu

<FRAME FRAMEBORDER="x">

okraje rdmu

<FRAME BORDERCOLOR="#xxxxxx">

barva okraje pro rdm

<FRAME FRAMESPACING="x">

mezera piidand mezi rdmy

<FRAME NAME="jméno">

jméno rdmu

<FRAME NORESIZE>

znemoZziuje menit velikost rdmu




(-31-)

<FRAME
MARGINHEIGHT="x">

MARGINWIDTH="x"

Sitka a vyska okraje uvnitf ramt

<FRAME SCROLLING="0/1/AUTO">

urCuje zda rdm bude mit rolovaci

prouzek
Tabulky
<TABLE></TABLE> tabulka
<TABLE BORDER="x"> okraj tabulky

<TABLE CELLSPACING="x">

volny prostor mezi butikami

<TABLE CELLSPADDING="x">

tloustka vnitifniho okraje bunék

<TABLE WIDTH="x">

Sitka tabulky

<TABLE WIDTH="%">

Sitka tabulky v procentech

<TR></TR>

fadek tabulky

<TR ALIGN=LEFT/CENTER/RIGHT

horizontalni a vertikalni zarovnani fadku

VALIGN=TOP/MIDDLE/BOTTOM> bunky

datovd bunka tabulky (je uvnitf
<TD></TD>

tabulkovych radku)
<TD ALIGN=LEFT/CENTER/RIGHT horizontalni a vertikdlni zarovnani

VALIGN=TOP/MIDDLE/BOTTOM>

obsahu bunky

<TD NOWRAP>

zakazuje zalamovani fadek

<TD COLSPAN="x">

poCet sloupci pro datovou buriku

tabulky, prfes néZ se ma burka

roztahnout ve vodorovném smeéru

<TD ROWSPAN="x">

poCet sloupci pro datovou buriku

tabulky, prfes néZ se ma burka

roztahnout ve svislém sméru

<TD WIDTH="x">

Sitka datové burky tabulky

<TD WIDTH="%">

Sitka datové buriky tabulky v procentech

<TH></TH>

zahlavi tabulky

<TH ALIGN=LEFT/CENTER/RIGHT
VALIGN=TOP/MIDDLE/BOTTOM>

horizontalni a vertikalni zarovnani

obsahu datové buriky zahlavi tabulky

<TH NOWRAP>

zakaz zalamovani tfadek uvniti datové

bunky
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<TH COLSPAN="x">

pocet sloupci pro datovou buriku
zahlavi tabulky, pfes néZ se ma buika

roztahnout ve vodorovném smeéru

<TH ROWSPAN="x">

poCet sloupci pro datovou buriku
zahlavi tabulky, pfes néZ se ma buika

roztahnout ve svislém sméru

<TH WIDTH="x">

Sitka datové buiiky zdhlavi tabulky

<TH WIDTH="%">

Sitka datové buiiky zadhlavi tabulky v

procentech

<CAPTION
ALIGN="TOP/BOTTOM"></CAPTION>

nadpis tabulky

Obrdzky

<IMG SRC="url">

zobrazi obrazek

<IMG SRC="url"
VALIGN=TOP/MIDDLE/BOTTOM>

zarovnava obrazek svisle

<IMG SRC="url" ALIGN=LEFT/RIGHT>

zarovnava obrazek vodorovné

<IMG SRC="ur]l" ALT="text">

popisny text

<IMG SRC="url" USEMAP="#ndzev mapy">

obrdazkova mapa a ndzev mapy

<IMG SRC="ur]l" WIDTH="x" HEIGHT="x">

rozmery obrazku v pixelech

<IMG SRC="ur]" BORDER="x">

okraj obrazku

<IMG SRC="ur]" HSPACE="x"
VSPACE="x">

horizontalni a vertikdlni mezera okolo

obrazku v pixelech

<IMG LOWSRC="url" SRC="url">

pocétecni obrdzek s nizkym rozliSenim,

neZ bude natazen s plnym rozliSenim

Seznamy

<DL></DL> seznam definic

<DD> definice pojmu

<DT> definice termt

<OL></OL> uspofddany seznam

<OL COMPACT></OL> kompaktni uspofddany seznam
<OL TYPE=A/a/l/i/1></OL> uspofadany seznam ruznych typu
<LI> polozka seznamu
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<LI TYPE=A/a/1/i/1> format polozky seznamu
<UL></UL> neuspofddany seznam
<UL COMPACT></UL> kompaktni neuspofddany seznam

<UL TYPE=DISC/CIRCLE/SQUARE></UL> | styl odrdZky

Formuladre

<FORM ACTION="url"

definuje parametry formulare
METHOD=GET/POST></FORM>

<INPUT TYPE="TEXT/PASSWORD/CHECK

vstupni pole formulaie
BOX/RADIO/SUBMIT/RESET/IMAGE">

<INPUT TYPE=HIDDEN> skryté pole

<INPUT NAME="nizev_pole"> jméno pole formuldte
<INPUT CHECKED> zaSkrtavaci policko
<INPUT SIZE="x"> velikost pole v poctu znakt
<OPTION> volby menu

<OPTION SELECTED="implicitn{ hodnota"> | implicitné vybrand volba

<OPTION VALUE="hodnota"> hodnota pro menu volby
<SELECT></SELECT> menu ve formulafi

<SELECT NAME="jméno"></SELECT> data naleZici menu

<SELECT MULTIPLE></SELECT> urcuje vice nez jednu volbu menu
<SELECT SIZE="x"></SELECT> pocet viditelnych polozek v menu
<TEXTAREA ROWS=x

vstupni box
COLS=y></TEXTAREA>

<TEXTAREA

nazev vstupniho boxu
NAME="jméno"></TEXTAREA>

automatické zalamovani textu uvnitf
<TEXTAREA WRAP></TEXTAREA> b
oxu

Tabulka 3 - Prehled tagu a znacek HTML

2.4 Dynamické HTML a Macromedia Flash
,»S rozvojem Internetu a predevS§im s rozvojem jeho sluzby Worl Wide Web
jiz pomalu ale jisté¢ prestavaly stacit webové stranky, které byly pouze nacteny do

prohlizece a kde uZivatel mohl udé¢lat jediné — klepnout na néktery odkaz, ktery mu
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takovéd strdnka nabizela. Bylo zapotfebi vymyslet technologii, kterd by nabidla
uzivateli interaktivni stranky, které by reagovaly na jeho pozadavky. Jist¢ byly a
stdle tu jsou skripty, které se vykondvaji na serveru a nasledn¢ uzivateli zasilaji opét
pouze onu statickou stranku www. Tato technologie je a bude i nadédle vyuZivana.
Ovsem nehodi se vZdy a ke vSemu* (6, s. 142).

Samotna ,,dynamicnost” strainek www byla diive zajiStovana vkladanim
animovanych obrazki, javovych appleti nebo komponentii Active X, ovSem toto
feSeni bylo mnohdy nevyhovujici a zcela nedostatecné. Proto byl zaveden do
Microsoft Internet Exploreru 4 zcela novy objektovy pfistup k jednotlivym
vlastnostem prohliZece predevs§im zobrazeného dokumentu. Diky moZnosti pracovat
prostfednictvim skriptu, ktery je ve strance vlozeny, piimo s vlastnostmi tagt
HTML lIze ovliviiovat vzhled strdnky prostfednictvim interaktivnich zmén CSS
(Cascading Style Sheets). Proto je moZzné piimo v prohlize¢i, bez sebemensiho
kontaktu se serverem, kdykoliv zménit vzhled a uspotrddani stranky (6, s. 142).

To, Ze prohlize¢ umoziuje ménit na ptani vzhled dokumentu, je zdkladni
vlastnosti dynamického HTML. Ditive bylo moZzné pouZivat prohliZze¢ pouze
k omezenému prohliZeni strdnek www. Nyni méd daleko vétSi a Sir§i moZnosti
pouZiti.

Prvni implementace DHTML byla ptivedena k Zivotu v Microsoft Internet
Exploreru 4.0. HTML bylo déle podporovidno a jeSté vice rozvinuto i v dalSich
verzich této aplikace. Dynamické HTML piineslo ssebou mnoZstvi novych
moznosti, které jsou nyni dostupné v§em tviircim webovych aplikaci.

Zcela samoziejmy je témér uplny pfistup ke vSem prvkim struktur
dokumentu. ,,Kterdkoliv vlastnost kteréhokoliv prvku muze byt zménéna a tato
zména se ihned odrazi ve zméné vzhledu celého dokumentu, aniZ bylo nutné jej
znovu nacitat ze serveru. Muzete kupiikladu meénit barevny vzhled celého
dokumentu, 1ze zviditelnit nebo naopak skryt celé Casti textu atd.“ (11, s. 143).

Jednotlivé prvky zobrazené v dokumentu reaguji na uddlosti vyvolané
uzivatelem (efekt pii vstupu na stranku, prejeti kurzorem mysi nad textem, klepnuti

myS$i, stisknuti tlacitka atd.).
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2.4.1 Scripty

Script je program, ktery je bud’ vloZen piimo do souboru HTML, nebo je na
n¢j odkazovano. Tento program se vZdy spousti ve webové strance na uZivatelském
PC, a nikoliv na serveru. Script se spousti v okamZiku nacteni HTML souboru,
nebo je spustén az po aktivaci urcité uddlosti (kliknuti mysi, prejeti kurzorem mysi
apod.). Prohlize¢ musi umét interpretovat a provést samotny script narozdil od
programu typu cgi-bin, které se spoustéji na serveru a s uzivatelskym pocitacem
komunikuji pouze pifeddvanim dat pies Internet (6, s. 137).

Pouzitelnost scripti se stale zlepSuje a tvorba zjednodusuje. Umoziuji dodat
webovym strdnkdm samotnou interaktivitu — tj. okamZité reagovani na uZivatelovy
podnéty. Tim je ddna znac¢na odliSnost od programu spusténych na serveru, jejichZ

schopnosti jsou sice vétsi, ovSem nevyhodou je dvoji on-line prenos dat jako u PHP.

24.1.1 Element — script

Jsou scripty, které se spousti pouze jednou, obvykle v okamZiku nacteni
dokumentu do prohliZece. Toto jsou klasické scripty a jsou ohrani¢eny ,,elementem*
SCRIPT (6, s. 137).

Element script je jakymsi obalem, ktery informuje o vlastnim souboru
obsahujicim script, ktery je v externim souboru a neni vkldddn piimo do HTML
stranky. Muze se jednat napt. o zbarveni textu, kdyZ na n¢j umistime kurzor, nebo

zménu barvy pozadi apod. Syntaxe scriptu mize vypadat nasledovng¢:

<SCRIPT language=JavaScript src="soubory/svatek.js"></SCRIPT>

Scripty jsou piimo preddny aplikaci - prohliZe€i a jsou nejcastéji vytvoreny

ve Visual Basicu, JavaScriptu ¢i TCL.

2.4.1.2 Intrinsic - script

Jsou scripty neboli uddlosti, které nastanou pokazdé, kdyz je splnéna dand
podminka. Tyto udélosti nazyvame ,,Intrinsic* (6, s.138).

Jedna se o script, ktery je automaticky spoustén v piipad¢, kdy nastane urcitd
udélost (prejeti kurzoru mysi, kliknuti tlacitka apod.). Syntaxe scriptu mize vypadat

nasledovné:
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<a href="http:// WWW.seznam.cz">

<font face="Arial" size="2"
onmouseover="this.style.color="#FF0000™
onmouseout="this.style.color="#000800">
<b> Vyhledavaci server</b></font>

</a>

V tomto piipad€, vloZime-li uvedeny script do HTML souboru, je text
»Vyhleddvaci server vytvoren implicitni barvou stylu, ovSem jakmile na n¢j

umistime kurzor mysi, tj. vznikne udédlost onmouseover a text se zabarvi Cerveng.

2.4.2 Prehled uddlosti a jejich vyznam
» onload="“script‘
- uddlost nastane, jakmile prohliZze¢ nafte rdm nebo celé okno stranky.

Element umistujeme do oblasti BODY nebo FRAMESET.

» onunload=*“script*
- uddlost nastane, kdyZ je ukonéeno zobrazeni celého okna nebo rdmu, nebo
je-li aktualizovan stavajici obsah okna prohlizeCe. Opét umistujeme do oblasti

BODY nebo FRAMESET.

» onclick=“script*

- uddlost nastdva v okamziku, kdyZ uZivatel klepne nad element, napf. text.

» ondblclick=“script*

- totéZ jako vySe, ovSem uZivatel musi provést dvoj-klik (poklepani).

» onmousedown=,,script‘

- podobné jako onclick, ovSem uddlost nastdvd, kdyZz uZivatel drZi nad
elementem stisknuté levé tla¢itko mysi.
» onmouseup =,,script‘

- udélost navazuje na predchozi a nastdva,kdyzZ je tlac¢itko uvoln€no, ovSem

kurzor se vyskytuje stdle nad elementem.
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» onmouseover=°‘script‘

- udélost nastane ihned, kdyZ se kurzor pfesune nad element bez kliknuti

» onmousemove="“script‘
- podobn¢ jako u predchozi uddlosti; nastdvd, kdyZ se kurzor pohybuje a

jakmile se pohyb zastavi, ukonci se i uddlost.

» onmouseout="‘script‘

- je doplitkovou uddlosti k onmouseover — nastdvd v okamZiku umisténi
kurzoru mimo element.
» onfocus=*“script*

- uddlost nastavd, je-li element vybrdan - u formuldiat (LABEL, INPUT,
SELECT, TEXTAREA a BUTTON).

» onblur=“script‘

- je komplementérni udédlost k onfocus.

» onkeypress=*“script*
- uddlost nastavé, je-li nad elementem stisknuta a uvolnéna kldvesa (pouze u

elementu, které se ovladaji pomoci klaves, napt. formulare).

» onkeydown=*“script*
- obdoba piedchozi uddlosti, ovSem s rozdilem, Ze kldvesa je stisknuta a

piidrZena.

» onkeyup="‘“script*
- je doplitkovou uddlosti k predchozi; uddlost nastdavd, kdyZz je kldvesa

uvolnéna poté, co byla predtim nad elementem stisknuta.

» onsubmit=“script*

- udélost nastava, kdyz je formulét odesilan ke zpracovani.
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» onreset=*“script“

- udélost nastava, kdyz je formulét resetovan (vymazani hodnot ve formulaii)

» onselect=“script*
- uddlost nastdvd, kdyZz uZivatel vybere text v policku, tj. kdyZ pres n¢j
prejede s pridrzenym tlacitkem mysi s pfidrzenou kldvesou Shift (u elementt

INPUT a TEXTAREA).

» onchange=“script*
- jako vySe, ovSem jen v piipad¢, je-li text ve vstupnim poli zménén a kdyz

uzivatel editaci ukon¢i (u elementit INPUT, SELECT a TEXTAREA).

Pozndmka: Vzhledem k tomu, Ze schopnosti scriptovdni se neustdle vyvijeji a
upgrade uZivatelskych prohliZec¢u je nékdy opozdény, byl proto vytvoren tag
NONSCRIPT, ktery slouZi jako odbocka pro ty prohlizece, jenZ scriptovani
nepodporuji. Tzn. urCuje ndhradni zpusob, jak tato data ziskat bez pomoci
scriptd, nebo jak uzivatele alespon upozornit na nepodporovani scriptl jeho

prohliZzecem.

2.4.3 Macromedia FLASH 5

Flash (obr. 5) pracuje na principu velmi odliSném od HTML a z toho vyplyva
mnoho rozdili. Predev§im v pripad¢ Flashe mame mnohem S§ir$i mozZnosti, co se
ty€e samotné animace. Samotny HTML kéd ma velmi malé moZnosti v tomto
sméru. KdyZ vylou¢ime pomérné slozité vytvareni animaci pies JavaScript, zbude
nam moznost animovanych Gifii, které jsou velmi omezené co do rozméru,
sloZitosti a délky animace, stejn€ jako do po¢tu pouzitych barev (4, s. 4).

Pomineme-li hlavni vyhodu, kterou je prace s bitmapovou i vektorovou
grafikou zaroven, potom Flash, na rozdil od HTML, umoZiiuje pomérné jednoduché
programovani slozit€jSich operaci a vypocti. LepSim zplisobem dokdZe pracovat
sozvuéenim a hudbou a vneposledni tadé umoZiuje zobrazovat grafiku

proporciondlné, tak aby nebyla zdvisld na konkrétnim rozliSeni uZivatele, ale

kdykoliv se prizptisobila aktudlnimu rozliSeni. Diky moZnosti pifednahravani celého
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webu do paméti tak podstatnym zpiusobem zpiijemnuje uzivatelim prohliZeni
webovych stranek, které se uzZ nemusi po kliknuti na kazdy odkaz dohrédvat jako
v ptipad¢ HTML. Flash umoziuje pracovat s PHP, ASP ¢i JavaScriptem, a to i
podstatné prehlednéji neZ u HTML. Prednosti Flashe je mozZnost sledovat piesné
jednotlivé kroky uZivatele (od polohy kurzoru mysi, ¢i prejeti kurzorem pies urcity
symbol aZ po stisknuti tlacitka na kldvesnici) a okamZit€ na n¢ reagovat. Flash vim
oproti HTML umoZzni pouzivat na svych webovych strankiach jakykoliv typ fontu
(pisma), kterym nemusi findlni uzivatel disponovat. Flash také kone¢né vyftesil
no¢ni muru designerim www stranek s kompatibilitou zobrazovani webovych
strdnek v nejrozsifenéjSich internetovych browserech — Internet Exploreru a
Netscape, protoze HTML koéd se v nich zobrazuje jinak. Napt. u tabulky, nastavuje
jiné velikosti okraji stranky a nepodporuje funkce, které naopak v druhém

prohlizeci funguji (4, s. 4).

macromedia
FLASHS

Using Flash

TH

For updates & downloads, visit: \
http:fwernw. macromedia.com/support/flash macromedia®

Obr. 5 - Flash 5
,Webové stranky, reklamni bannery a viilbec témér vSe vytvorené ve Flashi
(kromé prezentaci EXE) potiebuje mit ke svému beéhu nainstalovany potiebny
modul (plugin) v internetovém prohliZe€i, ktery zajisti, aby se strdnka kazdému
navstévnikovi sprdvné zobrazila. Ten je naStésti od Windows 98 soucdsti
operacniho systému, a tak ho ma v dnesni dob¢ jiz vice nez 90% uZzivateli. Bohuzel
rozhodné¢ ne 90% ma posledni Flash Player 6 (MX). Tomu, kdo jej nemd

nainstalovany, ¢i m4 jeho star$i verzi, se nastésti pii pokusu o nacteni téchto strdnek
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otevie okno, které nabidne instalaci nejnov¢jSiho prehravace piimo z Internetu® (6,
s. 232).

Samoziejmé kazdd nové technologie ma i své nevyhody ¢i jind dskali, jak
uvadi Hlavenka (6, s. 233):

,Pokud je napiiklad na webu mnoho textu ¢&i tabulek, byvd zpravidla
jednodussi vytvotit je ptimo v HTML, kde se pak stranky vétSinou i rychle
nacitaji.

,HTML stranky jsou podstatné méné naro¢né na vykon pocitace. Pro troSku
Celeron. Na pomalejSich pocitacich Pentium, ¢i dokonce 486, dochdzi i pfi
jednodussich animacich k trhani a zpomalovani celé scény* (4, s. 4).

,,Problém totiz je, Ze Flash nebere fyzicky text jako znaky, ale jako vektorové
objekty, a pti kazdém jejich posunu musi piepocitat velké mnoZstvi hodnot* (4, s.
5).

Pozn.: Pri prdci na webovych strdankdch jsme narazili na zajimavd reSeni a
nové poznatky. Tyto ziskané zkusSenosti jsme shrnuli do tzv. dilcich zdvéru, které
budou prubéiné uvddény zejména v praktické Cdsti diplomové prdce a mohou
poslouZit tviircum Skolnich webovych strdnek jako praktické ndvody pro vytvdreni a

upravu www strdanek.

s Diléi zavér 1: Z toho vyplyvd, Ze ne vidy je FLASH nejlepsim FeSenim a

jako ostatné vSechno md svd pro i proti. Nejlepsim reSenim pro vytvdreni

www prezentaci je kombinace HTML a FLASH, a to v rozumné mire.
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3. Skola a Internet

3.1 Soutasny informaéni systém ZS

Informacni systém Skoly se podle Slavika (10, s. 46) sklddad z jednotlivych
prvkii spojenych vzajemnymi vazbami do urcité struktury - viz obr. 6.

Prvky tohoto systému mohou byt napt. jednotlivi ucitelé, Zzici, teditel,
hospodarka skoly atd. Nejjednodussi vazbou mezi nimi je Ustni komunikace, ale
také komunikace pisemnd (piikazy, tkoly, normy — napi. fdd Skoly), komunikace
prostiednictvim telefonu, faxu nebo pocitace.

Prostfednictvim vzdjemnych komunika¢nich vazeb se v informaénim
systému uskutec¢tiuje vymeéna informaci a v ndvaznosti na tom probihd i veSkeré
rozhodovéni a fizeni.

Informacni systém Skoly je tvofen svymi prvky a strukturou, tj. vazbami,
kterymi jsou prvky spojeny navzdjem uvnitt $koly i s dalSimi informaénimi systémy
mimo ni (napf. s rodi€ovskou vefejnosti, s jinymi Skolami, se Skolskym ufadem,
s inspekénimi orgdny, s ministerstvem apod.). UZivateli informa¢niho systému jsou
pracovnici Skoly, tedy vedeni, uditelé, Zaci a administrativni pracovnici.

Je-li informacéni systém chaoticky, nedostate¢né prostupny, nedplny nebo
madlo efektivni, vznikaji informa¢ni problémy. Kazda Skola by tedy méla peClivé
dbat na dc¢innost svého informacéniho systému.

Nejzdvazngjsi Casti informacni systému Skoly je pedagogicky informacni
systém, ktery slouZi informacni podpore pedagogické ¢innosti na drovni Skoly. Je
zdrojem potrebnych informaci pii hodnoceni vychovné — vzdélavaciho procesu a
poméha uciteli s piipravou a vedenim vyuky. Obsahuje tdaje tykajici se predevSim
hodnoceni Zdka nebo vedeni béZné agendy ucitele o Zacich a vyuce.

K tomu, aby informacéni systém Skoly fungoval, neni samoziejmé¢ pocitac
nutny, jeho zavedenim se vSak cely systém podstatné zefektivni. Prvky systému

budou 1épe a rychleji dostupné.
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3.1.1 Pocitace ve vyuce

,Pocitae vytvareji spolehlivé a pfitazlivé prostiedi pro uceni, které détem
nevyhroZuje ani neubliZuje, naopak je 14ka a ptitahuje (2, s. 10).

,,Pocitace tedy davaji Zdkovi prileZitost byt tispésny tam, kde predtim neuspél

a kde Casto prozival trauma z nezdaru® (2, s. 11).

Pocitacovd gramotnost — jak uvadi Prucha (8, s. 156), je to jedna ze
zdkladnich soucdsti novodobého vzdélavani kaZzdého clovéka, nikoli jen
pocitacového profesiondla. Zahrnuje: soubor védomosti o moznostech a mezich
pocitacii i programovani pro pocitace; soubor dovednosti vhodné definovat tdlohu a
feSit ji pomoci pocitace; soubor ndvyki nutnych k obsluze pocitace; soubor

pozitivnich postojii, hodnot a ocekavani souvisejicich s pocitaci.

Pouzivani pocitaci ve vyuce se déje ve dvou zakladnich oblastech, které

se do urcité miry prolinaji a nejdou od sebe tplné oddélit (7). Jsou to:
a) Vyuka o pocitaci — o jeho technickém vybaveni (hardware), programovém
vybaveni (software), a s tim souvisejici obsluha, ptipadné i idrzba hardware

a tvorba software. Pocita¢ je v tomto piipad¢ objektem vyuky .

b) Vyuka s pocitaci — zahrnuje vSechny zpusoby vyuziti pocitace pro tucely
vyuky, tedy jako pomiicky pro ucitele a Zdka. Tato oblast je jeSté SirSi a
do ur¢ité miry navazuje na predchozi oblast. Muzeme ji jeSt¢ rozdélit
do dvou podoblasti, a to na:

» pocitatoveé podporovanou a

» pocitacove fizenou.
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Obr. 7 - Schéma oblasti pouZiti pocitace ve vyuce

3.1.2 Funkce pocitacu ve vyuce

a) Primé rizeni vyuky

V tomto pojeti pocita¢ nahrazuje ucitele, s jeho pomoci mizeme znacné rozsitit
prostor pfijimani informaci, aktivniho reagovani, vzdjemného dialogu, miiZzeme
prohloubit kontrolu procesu vyuky. Pocita¢ miiZe téZ zkoumat, jak si zak (student)
buduje vlastni poznatkové struktury, a pisobit na vlastnosti jeho osobnosti. V tomto
smyslu uvazujeme n¢kdy:

» uceni prostfednictvim pocitate — jde v podstat¢ o drilovy nacvik,

procvicovani, u€eni typu podnét — reakce — zpevnéni,
» uceni s pocitacem — s vyuzitim simulace, her a za pomoci pocitacovych

modelu situaci se rozviji schopnost fesit problémy a tvotivost (7).

b) Neprimé a zprostredkované rizeni uceni a vyuky
Pocita¢ se stdvd pomocnikem ucitele a spiSe dopliuje tradiéni vyucovani. Tato
funkce se muZe realizovat v nékolika variantach:
» pocita¢ pomahd pfipiipravé ucebnich materidli  (napf. didaktickych
programuli, zasob ucebnich dloh,  prostfedki pro zjisStovani vstupni

a vystupni trovné¢ védomosti apod.),
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» pocita¢ prispiva ke zdokonaleni kontroly procesu uceni — napft. zpracovava
udaje o prib¢hu uceni, , vyhodnocuje vysledky kontroly védomosti. V této
funkci pocitac osvobozuje ucitele od rutinnich ¢innosti.

» Pocitac na zakladé ziskanych dat rozhoduje o cesté Zaka ve studiu a piipadné

jej odkazuje na jiny zdroj informaci (7).

¢) Vyuziti pocitace jako pedagogické databanky
Pocita¢ shromazd’uje atfidi informace o Zacich, ucitelich, Skole, zdsobach

ucebnich pomtcek, tloh, ekonomickych nakladech apod.

d) Pomoc pfi budovéni automatizovanych systémi Fizeni (ASR)

e) Pocita¢ jako vyucovaci pomicka
Tato funkce je u nds zatim jednou z nejuzivanéjSich. Tykd se pocitacu jako
pomucek pfi vyuce programovani, obsluze pocitace, poznavani jednotlivych typt

pocitaci apod.

f) Gnoseologicka (poznavaci) funkce

Pocita¢ se uplatiiuje napi. pfi srovndni modelovanych zpusobi vyufovani
s nékterymi faktory osobnosti, lze téZ srovnat vztah strategii uceni a pozndvéni.
Pocitate mizeme vyuzit i k ovéfovani postupti a metod, jako je napt. poloZkova

analyza testd.

3.1.3 Vyhody a nevyhody vyuky prostiednictvim pocitacu

Na tuto problematiku nejsou doposud jednotné ndzory, vyskytuji se i
pomérné extrémni nazory o ,,vSemohoucnosti“ pocitacu, ale naopak i o jejich
,nemohoucnosti‘“ a nepouZzitelnosti. V tomto studijnim materidlu se budeme opirat o
¢lenéni, které je podle naseho nizoru nejkomplexnéjsi a respektuje vzdy urcitou

oblast pouZiti pocitace ve vyuce (7).
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a) Vyhody vyuky prostirednictvim pocitacu

Individudlni tempo prace zdka, pokud pracuje s vétvenym programem, miuZe si
volit i metodu uceni.

Pro 7dka nevznikaji stresujici okamZiky jako pii klasickém frontdlnim
vyucovani.

Je zabezpeCena okamzitd zpétnd vazba, bez ohledu na prib¢h a vysledky uceni.
Samostatné zpracovani programu a prace s nim zabezpecuje aktivitu a pozornost
Zaka pfi vyu€ovani.

74k je u poditade nejen objektem, ale i subjektem, protoZe zasahuje do
programu, aktivizuje se, koriguje svoje postupy atd.

Prace je pro Zaka vice motivujici neZ slovo uditele, protoze velmi uc¢inné ptisobi
napiiklad grafické zpracovani uliva, barevnost, zvukové efekty, zpomalovani,
zrychlovdni prezentovaného uciva, moZnost dobrého pozorovani — analyza
obrazi, ale i textu apod.

74k je objektivné diagnostikovan a ma moZnost okamzité zpétné vazby.

Ucitel je osvobozeny od fixacni a diagnostické didaktické funkce, a tak miZe

¢as a pozornost vénovat jinym pedagogicko-didaktickym aktivitdm.

b) Nevyhody vyuky prostiednictvim pocitacu

Hovofit o vlastnim tempu vyuky a individudlni metod¢é neni celkem spravné.
Muze jit o ,,pseudoindividualizaci, protoze ne zak, ale program uz svou vlastni
podstatou rozhoduje o vyucovaci metodé¢ a jejim prubéhu (7).

74k miZze operovat jen s tim, co je v programu obsaZené, coZ znamend, Ze neni
mozné piimét program vytvaret a predklddat nové pojmy, ale pouze ty, které
programator do programu zahrnul (7).

74k je ,pseudoaktivni® a ,pseudosamostatny“. Pracuje sice s programem, ale
jaké jsou vlastné jeho mozZnosti rozhodovani, vlastni tvofivosti, pldnovani
Cinnosti, realizace vlastnich napadi a  vyuZivani hodnotictho mysleni?
Neprizpuisobuje se jen hardware a software pocitace?

74k s poéitaem nekomunikuje, neklade mu otizky a je viceméné zavisly na

programu, dochdzi k ,,pseudodialogizaci®.
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» V pocitatem fizeném vzd€lavani se vytraci emociondlni a vychovna stranka
edukace (7).
» Pocitac neni kvalitni diagnosticky prostfedek, protoZe neni schopen provérovat,

jak Zak ucivo pochopil a jak jej dokdze aplikovat.

3.2 Vyuziti www na ZS — prizkum

Cilem predloZzené diplomové prace bylo mimo jiné posoudit stav vyuzivani
Informaéniho systému na ZS, zejména publikovdni webovych prezentaci ZS a
vyuka vytvafeni www stranek.

Tento prizkum byl proveden v tinoru roku 2004, kdy byl rozeslan na 120 e-
mailovych adres ZS jednoduchy elektronicky dotaznik. Tento dotaznik obsahoval
pct otdzek tykajici se dané problematiky, ve kterém stailo zaskrtnout vhodné
odpovédi a zaslat zpét na diplomantiv e-mail. Dotaznik je uveden v priloze
diplomové price.

Bohuzel ze 120-ti oslovenych respondentis odpovédélo ,,pouhych® 31 ZS.
Tento nezdjem castecné piisuzujeme neochoté spolupracovat, ale véiime, Ze se

tento stav v budoucnu zlepsi.
3.2.1 Vysledky pruzkumu

1) Md Vase ZS www strdnky? - odpovédi ANO — NE

Odpovéd ANO NE
3 (%) ZS 21 (78 %) 6 (22 %)
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NE
22%

ZS, které maiji webové stranky

Celkem 27 Z$

78%

Graf I: ZS‘, které maji webové stranky

2) Kdo Vdam vytvoril www strdanky?

— odpovédi miZe byt vice: firma — ucitel Inf. — feditel — Zaci — n€kdo jiny

Odpovéd’ Firma Utitel Reditel Zaci Nékdo jiny
3 (%) Z8 3 (14 %) 15 (71 %) 3 (14 %) 4 (19 %) 4 (19 %)
Uéast na tvorbé webovych stranek

80%
Ugitel 71%
70% -
60% A
50% A
40% A
30% A .
5 Z4ci 19% Nékdo jiny 19%

20% - Firma 14% Reditel 14%,
100/0 - —-—

0%

Graf 2: Ucast na tvorbé webovych strdnek
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Na tvorb¢ www stranek se muze podilet vice subjekt, napt. Zaci a ucitelé.

Procentuélni hodnota vyjadiuje t¢ast na spolupréci z celkového mnoZstvi ZS, které

maji www stranky. Z téchto udaju je patrné, Ze ucast zakli na tvorbé www stranek je

znaéné nizka.

3) Kdo provddi aktualizaci www stranek ZS?

— odpovédi miZe byt vice: firma — ucitel Inf. — feditel — Zaci — n€kdo jiny

Odpovéd

Firma

Ucitel

Reditel

Zaci

Nékdo jiny

5 (%) ZS

0

16 (76 %)

3 (14 %)

1(5 %)

4 (19 %)

80%

Ué&ast na aktualizaci webovych stranek

Ucitel 76%

70% -
60% -
50% -
40% A
30% A
20% -
10% A

0%

Firma 0%

Reditel 14%
ﬂ-—

Nékdo jiny 19%

Graf 3: Ucast na aktualizaci webovych stranek

Z udajo je vidét, 7e dotazované ZS, které maji www stranky, uvad&ji

nejmensi ucast Zaka na aktualizaci, neZ tomu bylo pfi jejich samotném vytvareni.

4) Jak casto provadite aktualizaci www strdanek?

- odpovédi: denn¢ — nékolikrét v tydnu — n€kolikrat v mésici — nékolikrat v roce

Odpovéd Denné Nékolikrat Nékolikrat v Nékolikrat v
) v tydnu meésici roce
2 (%) ZS 1 (5 %) 7 (33 %) 8 (38 %) 5 (24 %)
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Aktualizace webovych stranek

Nékolikrat v mésici
40% 382
Nékolikrat v tydn
33%

35% A
30% - Nékolikrat v roce

249
25% A %

20% -
15% -
10% -

Denné 5%
5% A

0%

Graf 4: Aktualizace webovych strdnek
Z udaju je patrné, Ze aktualizace www stranek je provadéna nejCastéji

nekolikrat v mésici, poptipadé nékolikrat v tydnu.

5a) Probihd na Vasi ZS zdjmovy krouZek informatiky? - odpovédi ANO — NE

Odpovéd ANO NE
3 (%) ZS 21 (78 %) 6 (22 %)

ZS, které maji zajmovy krouzek

NE 22%

Celkem 27 Z$

ANO 78%

Graf 5: ZS, které maji zdjmovy krouZek informatiky
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Na vé&t§ing ZS probihd zdjmovy krouZek informatiky. Procentudlni vysledek

se dokonce shoduje s vysledkem ZS, které maji vlastni www stranky. Ne viechny

7S, které maji www stranky, provozuji zdroven zdjmovy krouzek informatiky a

naopak. S touto otdzkou souvisi jesté jedna dopliujici otdzka, a to:

5b) Uved’te napln prdace Vaseho krouZku informatiky:

ANENENRN

ANANENENENEN

<\

S

<]

NSRNEN

Vybér z nejcastéji uvedenych odpovedi je zde:

prdce na www strdankdch, skolni casopis, prdce s Internetem,

zdkladni prdce s PC, Skolni vyukovy software vyhleddvdni informact,

tvorba WWW, prdce s internetem,

nadstavbové prvky prdce s PC, rozsirovdni znalosti o Internetu, volné
surfovani po Internetu,

sprava PC - opravy, instalace atd..,

sezndmeni s pocCitacem, zdkladni funkce, ovlddani vyukového softwaru, hry,
Zdci se uci pracovat ve WORDU a EXCELU, pouZivat INTERNET,

od zdkladii prdce s pocitacem aZ po Internet,

hlavné sledovdni Internetu, pokrocilejsi pokus o programovdni,

ovlddani kldavesnice, mysi, Word, Excel, malovadni, prdce na Internetu, vlastni
projekty,

hravou formou sezndmit Zdky s praci na pocitaci, prdce s Internetem,
vyhleddvani informaci, hry,

prdce s Internetem, vyukové programy Terasoft, Microsoft Word a Excel atd.
od druhé tridy nabizime détem krouZek PC. Nejdrive probirdme zdkladni
uzivatelské dovednosti (ovldddni Windows, posta, Internet, Word, malovdani
atd.). Po zvlddnuti zdkladii pracujeme v projektech, které vyuZivaji vSechny
predchozi zkuSenosti. Do projektu zarazujeme také prdci s Baltikem aZ do
reZimu programovdni. K zdkladiim také patii zvlddnuti ovldddni dostupnych
vyukovych programii,

pro 4. aZ 6.t7idy zdklady od vseho - operacni systéem a kanceldrské aplikace
pro 7. az 9. tridy Internet,

zdklady informatiky, program Baltazar, psani sk. casopisu Kuryr, Internet,
pro mladsi Zdky, zdkladni seznamovdni s kldvesnici,
starsi Zdci maji vyuku v rdmci povinnych predmeétii,

Word, Excel, FrontPage...,

zdklady pouZivdani PC, malovdni, Internet, zdklady softwaru a hardwaru atd.,
Word, Excel, PowerPoint a prdce s Internetem.
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3.3 Informacni portaly pro podporu edukac¢niho procesu

» Domovska stranka Ceského uditele http://www.ceskaskola.cz

Jak jiz ndzev napovid4, jde o nadpis ze stranek Ceské $koly, kde se dozvite
opravdu hodn¢ informaci, a na to, abyste je vSechny vstiebali, urcit¢ nebude stacit
prvni navstéva. Nalezneme zde i Priivodce vzdéldavacimi strdnkami, ktery neni
ni¢im jinym neZz portilem zabyvajicim se vyukou. Je rozdélen do césti dle
vyucovacich predmétii na Skole, a navic jsou zde uvedeny Vseobecné rozcestniky.
Velkou vyhodou je moznost vyhleddvani, nachéizejici se vlevém hornim rohu
stranky.

Z jednotlivych kategorii rozhodné stoji za zminku Poradna, kde se diky tzv.

dotazovému foru miZeme zeptat na problém, se kterym si nevime rady.

» UcCitelsky pomocnik http://www.spomocnik.cz

Na prvni pohled nds upoutd grafika stranky, kterd je tvoiena prevazné
détskymi kresbami. Hlavni nédplni je vyuZiti Internetu pii vyuce, a to nejen pti vyuce
informacnich technologii.

Soucésti Spomocnika je Odkaznik, kde jsou tematicky tazené odkazy, jez
mohou ucitelé vyuZzit pti vyuce. V kategorii VSeobecné se nachdzeji prevaziné
odkazy souvisejici s problémem vyuZivani technologii ve vyuce. V ¢asti Software
muzeme nalézt zajimavé vyukové programy. Nasledujici kategorie jsou jiZ
zaméfené na konkrétni predméty a vycet konci Ctvefici obecnych kategorii —
Hleddni, Instituce, Skoly a Komerce. Pod odkazem Projekty nalezneme udrZzovany

prehled mezinarodnich sitovych projektt pro zakladni a stiedni Skoly.

» Didakticko-technicky servis http://www.dts.cz

Jednd se o internetovy portdl zaméfeny na vzd€lani, zejména odkaz
Kantorsky Suplik ma byt tim sprdvnym mistem, kde je vybér toho nejlepsiho, co

béhem let uditel pro sviij predmét nashromazdil.

» Waldorfskd pedagogika http://www.waldorf.cz

Pod jednotlivymi odkazy se skryvaji adresy zdkladnich i matetskych Skol,

které maji stouto vyukou u nas zkuSenosti. V asti Semindie si muzZeme
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prohlédnout seznam seminari i s terminy. Najdeme zde i seznam literatury, v niz se

muzeme dozvédét dalsi podrobnosti.

» Skoldm http://www.skolam.cz

Jde o komer¢ni server, prindSejici kromé nabidky svého zboZi a sluzeb i dalsi
informacni zdroje pro pedagogy. Je zde zastoupena nabidka dodédvek technického
vybaveni a montaZzi odbornych uceben, Skolnich kancelari, kabineti apod. Soucasti

tohoto portdlu je i magazin pro ucitele.

» Ulitelské noviny http://www.ucitnov.cz

Vews W

Jde o nejznaméjsi Casopis pro pedagogy v tist€né podobé. Vybér c¢lanki
z tohoto Casopisu najdeme na Internetu. Ve spodni €asti této stranky jsou vSak jen
uvedena ¢isla jednotlivych vydani Ucitelskych novin. Pokud klikneme na nékteré

¢islo, mizeme si piecist vzdy tii ¢lanky z prislusného ¢isla.

» Vyukové programy ke staZeni http://www.slunecnice a http://www.stahuj.cz

Vv s

Jde o nejznaméjsi servery, které nabizeji plno zajimavych programii ke
stazeni. VZdy se jednd o programy, které jsou Freeware, Shareware, nebo Demo.
V sekci Vzdéldni — Vyukové programy jisté nalezneme néktery ze zajimavych

vyukovych programi, ne vSak kazdy program bude vyhovovat nasim predstavam.
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4. Moznosti vytvareni webovych stranek

Vyvojové prostiredi FrontPage

,Microsoft FrontPage 2000 /2002/ je jediny program, ktery ve svém

prostiedi shrnuje néstroje vizudlniho vytvafeni a Gprav webovych strdnek a spravy

webl a praci s nimi (viz obr. 8). Vyhodou tohoto programu je skutecnost, Ze

nemusime néjak vyrazné€ ovlddat jazyk HTML* (11, s. 22).

FrontPage ndm nabizi rizné pohledy na web a jeho soucasti, které nam

spravu vyrazn¢ usnadnuji. Nabizi ndm také seznam, ktery zaznamendva a tidi tkoly

souvisejici s tvorbou webu. FrontPage navic usnadiiuje vytvaifeni webu

jednotlivych stranek riznymi privodci a Sablonami (11, s. 22).

Web ve FrontPage lze vytvofit piimo v systému souborii pocita¢e nebo na

webovém serveru (FrontPage Server Extensions). Jde o sadu scripti a program,

podporujici pouziti FrontPage a rozSitujici funkénost webového serveru.
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Eabor Ugepey  Zebradd VG Eoemi Nitiole  Tabubs Biewe  Qhno  Rigepids t =
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Momndind - Tevers Beew Rotaan 3 - B S U EFIE XK ALSIEEEE OA-4A-.
Zobrazed J novdi_strénka_1htm ", w4 o mowh strinka nebo sac v X

vt sErinku
| B
= s
ﬁ [UAT Y
=5 Dol shvdrdy
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Obr. 8 - Vyvojové prostiedi FrontPage 2002

4.1.1 Vytvoreni stranky ramcu

Stranka ramct se konstruuje jednou z karet dialogového okna vytvoreni nové

strdnky webu.
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» V zobrazeni Stranka vybereme v nabidce Soubor piikaz Novy, a poté

vybereme poloZzku Stranka nebo sada webovych soubort.

» V podokn¢ tloh Nova stranka nebo sada webovych souboru vybereme

v &asti Novy ze $ablony polozku Sablony stranek.

» Klikneme na kartu Stranky ramcu (viz obr. 9).

PoloZky tohoto okna ptedstavuji nejcastéji pouzivané a nejlépe vyuZitelné
sestavy ramcu. Nahled sestavy se vzdy objevi v oblasti Nahled, takze nemusime
dlouho s vybérem vahat a slozit¢ zjistovat, jak vybrand Sablona vlastné vypada.
Soucésti vSech Sablon jsou také oznaceni rdmcii, a pfedev§im definice vychozich
cilovych rdmct odkazii v jednotlivych ramcich. Preddefinované Sablony lze

samoziejmé upravit dle vlastnich predstav.

= —

Sablony stranek
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Zéhlai, Mi Zépal.l :
4 ob=ssh
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Obr. 9 - Dialogové okno volby Sablony sestavy rdmcii

» Klikneme na Sablonu stranky ramci, ze které chceme vytvaret novy web,
a poté klikneme na tlacitko OK.

Objevi se zvolend sestava ramcu ve strankovém zobrazeni FrontPage.
Pracovni plocha je jiZ rozd€lena na rdmce, ale rdmce jsou zatim prazdné. Kazdy
obsahuje tlacitko Nastavit pocatecni stranku...., kterym vybirdme existujici (jiz
vytvorenou) stranku, kterd se vramci zobrazi, a tlacitko Nova stranka, kterym
urcujeme, Ze stranka zobrazend v daném ramci bude teprve vytvoiena (11, s. 145).

» V nabidce Soubor klikneme na ptikaz Ulozit jako.



(-56-)

» V poli Nazev souboru zaddme nazev souboru nové stranky, a poté
klepneme na tlacitko Ulozit.

Vsechny dulezité prvky nastaveni vybraného ramce si zobrazime piikazem

Vlastnosti ramce v nabidce Ramce nebo v mistni nabidce, kdy se objevi dialogové

okno vlastnosti ramce.

4.1.2 Prdce s odkazy v ramcich

Stranky 1ze pomoci odkazii sméfovat do konkrétnich rdmcu sestavy. Toto
nastaveni se nachazi v dialogovém okné (viz obr. 10) pro vytvareni a Gpravu odkazt
a jde o tlatitko Cilovy ramec. Pomoci tohoto tlacitka urCujeme nazev ramce
sestavy, v némz se ma odkazovany soubor zobrazit. Abychom nemuseli smérovat
vSechny odkazy na strdnce do téhoz rdmce jednotliveé, nabizi FrontPage nastaveni

tzv. Vychozi cilovy rdmec (ten nalezneme v obecnych vlastnostech stranky).

' Cilowy rdmeec

Akbudlnd stednka rimod Spelalng e
ek naskameni stranky {hlemi)
Sherjry rémec
Cedd strénka
ficiwé ohno
Macfagen rame:
Mastaveni cle
[Havri
[ Mastawi jabo wichos nastavend strnky
I Ok | Skorno |

Obr. 10 - Dialogové okno zaddni cilového ramce

4.1.3 Prdce s formuldri

Formulaf umoziuje uzivatelim komunikovat s tviirci webu, a tim vytvorit
interaktivitu webu. Formular je sestava grafickych prvkia — poli vlozenych do
zvlastni oblasti na strance. Pomoci poli pfebirdme informace od uZivateli. Kromé
poli muze formular obsahovat dalsi text veSkerych obvyklych styli, tabulky,
obrazky a dal$i objekty vklddané do stranky.

Zadand data se poté odeSlou serveru nebo pomoci elektronické posty, jakmile

uzivatel stiskne v prohlizeci odesilaci tla¢itko formulére.
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Chceme-li pouZivat formuldfe, nemusime vytvaiet své vlastni programy pro
jejich zpracovéni, protoze ty zdkladni a nejobvyklejsi jsou jiz ve FrontPage
obsazeny. Zbyva tedy jen nastaveni ovladale, ktery umoZfiuje piebirat data
formulére a ukladat je do souborti riznych formatu.

Formulaf' vytvotime, kdyZ do stranky piiddme jedno z jeho poli. Témi jsou
jednotddkova textova policka (viz obr. 30), textové oblasti, zaskrtdvaci policka,
piepinae, seznamy (combo) apod. VSechny jsou soucdsti uzivatelského rozhrani
Windows.

Pole formuléafe vkladame do stranky pomoci nabidky Vlozit --- Formular

(viz obr. 11).

Formular X

" Rl Bl V& (B o @ A

Obr. 11 - Panel ndstrojii formuldre

4.1.3.1 Formulaf na e-mail
Po vytvofeni jednoduchého formuldfe k zasilani napf. vzkazl, ¢i riznych
prispévki, zbyva jen zajistit jeho zplisob zpracovani a odeslani. Existuje né¢kolik
zpusobtl, jakymi mizeme vloZend data odeslat:
» pres poStovni program ¢tenare pomoci action=mailto:...
» pres server, napr.:
o pres server, ktery to zdarma nabizi (po registraci)

o vlastnim programem (napi. skriptem v PHP)

o ajiné (FrontPage extensions, roz$ifeni webhostingu)

V nasem piipad¢ jsme zvolili prvni zplisob - odesilani vlastnim poStovnim
programem. Hlavni vyhodou je, Ze jeho programovéni je nejjednodussi a zarovei
brani zasilani anonymnich vzkazu. Jelikoz je zasilan pomoci postovniho programu,

vzdy se ndm zobrazi e-mailova adresa odesilatele - viz obr. 12.
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Zasflanf vzkaz{ e-mailem
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Obr. 12 — Zasilaci formuldr na e-mail

Programovani neni sloZité, sta¢i jen vloZzit piikaz mailto:... do HTML kédu

stranky formulafe a zadat parametry:

<form action="mailto:adresa@prijemce.cz?subject=Vzkaz*®
method="post“ enctype="“text/plain®>

Vase jmeéno: <input name=“jméno , size=“20“><br>
E-mail: <input name="e-mail , size="20" value=@><br>

Predmét: <select name="“predmét , size="1“><option>=vyber moznost
=&nbsp;<option>text<option>grafika<option>obsah</font></select><br
>

Text: <textarea name="“text , rows=“4“ cols="30“></textarea><br>
<input type="submit* value="Odeslat">
<input type="reset” value=“Smazat” size="20">

</form></body>

Action="mailto...“ zpisobi, Ze se prohliZze¢ pfi odesilani formulare pokusi
kontaktovat postovni program na ¢tenafoveé pocitaci a predat mu obsah formulére

k odeslani na adresu, kterd je uvedena za ,,mailto:*.




(-59-)

Atribut ,.enctype” nastavuje zpusob pieddavani obsahu: nejvice se osvédcil
text/plain. Kdyby se ,.,enctype” nezadavalo, mail by se odeslal prazdny s pfilohou
postdata.att, ve které je zakddovany obsah formuléfe.

Konkrétni zptisob odeslani zavisi na prohlizeci a poStovnim programu. Napf'.
Internet Explorer do predmétu ddva text: ,,Formulaf vystaveny z aplikace MSIE*
(pokud neni preddefinovdan v kédu formulédre jinak). K odesldni se pak pouZziva

nejcastéji program Outlook Express.

4.1.4 Kldvesové zkratky

Prace s webovymi strankami a jejich sprava

kldvesovd zkratka popis

CTRL+N Vytvofeni nové webové stranky

CTRL+O Otevieni webové stranky

CTRL+F4 Zavieni webové stranky

CTRL+S UloZeni webové stranky

CTRL+P Tisk webové stranky

F5 Aktualizace webové stranky

CTRL+TAB Prepnuti mezi otevienymi webovymi
strdnkami

CTRL+SHIFT+B Néhled webové stranky ve webovém
prohlizeci

ALT+F4 Ukonceni aplikace MicrosoftFrontPage

CTRL+ SHIFT+8 Zobrazeni netisknutelnych znaka

CTRL+/ Zobrazeni znafek jazyka HTML

CTRLA+F Hledéni textu nebo k6du HTML na webové
strdnce

CTRL+H Nahrazeni textu nebo kédu HTML na
webové stridnce

F7 Kontrola pravopisu na webové strdnce

SHIFT+F7 Hledéni slov v tezauru

ESC ZruSeni akce
Vréceni akce zpét

CTRL+Z nebo ALT+BACKSPACE

CTRL+Y nebo Opétovné provedeni nebo opakovani akce

SHIFT+ALT+BACKSPACE

DELETE Odstranéni webové stranky nebo slozky
v seznamu sloZek nebo v libovolném
dialogovém okné

BACKSPACE Prechod o troven vys
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Formatovani textu a odstavcu

CTRL+SHIFT+F Zména pisma
CTRL+SHIFT+P Zména velikosti pisma
CTRL+B PouZiti tu€ného pisma
CTRL+U PouzZiti podtrzeni
CTRL+I Pouziti kurzivy
CTRL+Plus PouZziti horniho indexu
CTRL+Minus Pouziti dolniho indexu

Kopirovani formatu
CTRL+ SHIFT+C
CTRL+SHIFT+V Vlozeni formatu
CTRL+SHIFT+Z
nebo CTRL+Mezernik Odebrani ru¢niho formatovani
CTRL+E Zarovnéni odstavce na stied
CTRL+L Zarovnani odstavce doleva
CTRL+R Zarovnani odstavce doprava
CTRL+M Odsazeni odstavce zleva

Odsazeni odstavce zprava
CTRL+SHIFT+M
CTRL+SHIFT+S

Pouziti stylu
CTRL+SHIFT+N PouZiti stylu Normdlni

Uprava a piesun textu a grafiky

Odstranéni jednoho znaku vlevo
BACKSPACE
DELETE Odstranéni jednoho znaku vpravo
CTRL+BACKSPACE Odstranéni jednoho slova vlevo
CTRL+DELETE Odstranéni jednoho slova vpravo

CTRL+C nebo CTRL+INSERT

Kopirovani textu nebo grafiky

CTRL+X nebo SHIFT+DELETE

Vyjmuti vybraného textu do schranky sady
Office

CTRL+V nebo SHIFT+INSERT

VloZeni obsahu schranky

SHIFT+ENTER VloZeni konce fadku
CTRLASHIFT+Mezernik VloZeni pevné mezery
Vybér textu a grafiky — oznaceni do bloku
SHIFT+Sipka vpravo Presun o jeden znak vpravo
SHIFT+Sipka vlevo Presun o jeden znak vlevo

CTRL+SHIFT+Sipka vpravo

Prechod na konec slova

CTRL+SHIFT+Sipka vlevo

Prechod na zacatek slova

SHIFT+END

Prechod na konec fadku
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SHIFT+HOME Prechod na zacétek fadku
SHIFT+§ipka nahoru Ptesun o jeden fadek nahoru
SHIFT+Sipka dol Piesun o jeden fadek dolii
CTRL+SHIFT+Sipka doli Prechod na konec odstavce
CTRL+SHIFT+Sipka nahoru Prechod na zacétek odstavce
SHIFT+PAGE DOWN Piesun o obrazovku doli
SHIFT+PAGE UP Presun o obrazovku nahoru
CTRL+A Vybér celé stranky
ALT+ENTER Zobrazeni vlastnosti vybéru

Prace s tabulkami, grafikou a hypertextovymi odkazy

SHIFT+CTRL+ALT+T Vlozeni tabulky

TAB Vybér obsahu dal$i buriky tabulky

SHIFT+TAB Vybér obsahu piedchozi buriky tabulky

CTRL+T Automatické vytvofeni miniatury obrdzku

CTRL+K Vytvoreni hypertextového odkazu na
webové striance

Tabulka 4 — Prehled kldvesovych zkratek

4.2 Vyvojové prostiedi FLASH 5

Pracovni prostifedi ve Flashi je velmi ndpadné. Prvni, co nds po spusténi
upoutd, jsou ruzné panely a nabidky obklopujici samotnou pracovni plochu o
standardni velikosti 550 x 400 pixeli, ktera ma bilé pozadi. Toto je misto, kde se

odehrdvaji vSechny animace a do kterého se kresli a vklddaji objekty — viz obr. 13.

5% Flash 5 - [Moviel]
@ File Edit Wiew Insert Modfy Text Control ‘Window Help

Instance
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%o - W Kem
4% |romal -
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Obr. 13 - Prostiredi programu FLASH 5
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Nad pracovni plochou se nachdzi Casovd osa, kterd je rozd€lend do
jednotlivych vrstev. Prvni vrstva Layer 1 md stejnou funkci jako v jinych
grafickych programech (napt. Photoshop 5). Objekt ve vrstvé, kterd je v seznamu
vyse, vZdy piekryva objekt ve vrstvach, ktery se na scéné€ nachédzi pod nim. Kazda
z pouZzitych vrstev miiZze byt animovana. K tomu slouzi ¢asova osa, rozdélend na
policka predstavujici snimky. V levé ¢asti se pak nachdzi panel nastroji Tools,
obsahujici vSechny kreslici néstroje a néstroje pro Upravu a oznacovani hotovych
objekt.

Naproti tomu jsou v pravé ¢dasti umisténa plovouci okna, slouZici
k nastavovani parametrit vSech objekti, jako je naptiklad typ pisma, thel natoceni
objektt, jeho barva atd.

Zbyvajici ovladaci prvky jsou polozky v hornim menu, obsahujici nabidky
polozek s dalSimi funkcemi programu, jako je prace se soubory (uklddani, otevirdni,

export), objekty (kopirovani, vkladani), snimky na ¢asové ose, panely apod.

4.2.1 Kresleni objektu

Je zdkladni dovednosti, kterou musi ovlddat kazdy, kdo chce ve Flashi
pracovat. Vytvareni takovych objekti se pfili§ nelisi od béZznych vektorovych
programii typu Adobe Illustrator, Corel Draw, Macromedia Freehand aj. (6, s. 234).

Flash ddva uZivateli na vybér nékolik na prvni pohled rozdilnych kreslicich
nastroju. Jejich pouzitim ziskame vektorovy objekt, ktery je pln¢ editovatelny bez
ztraty kvality po celou dobu prace. Kazdy takto ziskany objekt je tvoien obrysem,
ohrani¢enim a vyplni. Zména tvaru objektu se provadi pouze zménou obrysu, vyplii
se do objektu generuje automaticky a ohranieni tvoii zvolend cdra. OvSem
ohrani¢eni ani vyplii nejsou u objektu povinné. Objekt tak mize tvofit jen obrys
s ohrani¢enim nebo samotny obrys s vyplni. Zmény druhu nebo barvy ohrani¢eni a

vyplné lze provadét kdykoliv béhem kresleni — viz obr. 14.
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Obr. 14 - Zdkladni tvary

4.2.2 Tvorba animaci

vytvareni jednotlivych snimki. Kazdy snimek animace je nakreslen zvIast’ a dalsi
snimky se priddavaji bud’ kopirovanim jiz hotovych snimkii, nebo vytvorenim
novych. Kazdy snimek je klicovy a miZeme v ném provadét jakékoliv tpravy.
Timto zpisobem se daji realizovat i dosti zdsadni zmény. Nevyhodou je vétsi
velikost vysledného *.swf souboru.

Druhy zpuisob se nazyvda Tweening. Samotnd animace se zde provadi
pomoci klicovych snimkii. Vytvorime prvni a posledni snimek animace a ostatni
snimky jiz dopo€itd program za nds. Snimky, které jsou vloZeny mezi kliCové
snimky, neni mozné déle upravovat. Tato metoda je velmi efektivni pii tvorbé
plynulych zmén a prechodi, u kterych by rozkresleni jednotlivych snimki trvalo
mnohondsobn¢ déle. V jednom takto vytvoreném pohybu miizeme zménit i n€kolik
vlastnosti objektu soucasng¢.

Jednotlivé zptuisoby se daji kombinovat a ptivodni Tweening 1ze zménit na
sérii jednotlivych snimku, a ty pak déle upravovat® (4, s. 55).

Samotné prehrdvani animace probihd po ¢asové ose Time Line, kterou

mdame pred sebou v horni ¢asti pracovniho okna programu — viz obr. 15.
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Obr. 15 - Prehrdvdni animace

4.2.3 Tvorba tlacitka

Zékladnim stavebnim prvkem vSech prezentaci jsou zcela jisté tladitka vSeho
druhu. Pii tvorbé¢ tlacitek vSak neexistuji Zddnd pravidla, podle kterych se navrhuji.
Vse zdleZi jen na naSem vkusu a potieb¢ upoutat pozornost ndvstévnika stranek.

Tlacitka muzeme vytvaret jako statickd, nebo tlacitka s animaci. Statické
tlaCitko vytvarime, jestlize nepotfebujeme, aby néjak ménilo sviij tvar. VétSinou
sta¢i jen ndpadnd zména v barvé tlacitka, aby se tak uZivatel snadnéji orientoval
ve www strance plné grafickych prvki (3, s. 65).

K vytvofeni tlacitka je potfeba vytvofit tzv. novy symbol Button. Novy

symbol pojmenujeme napi. ,,tlacitko* a pfed ndmi se otevie Cistd pracovni plocha

nového symbolu — viz obr. 16.
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Obr. 16 - Tvorba nového symbolu tlacitka - Library

V této pracovni plose pak vytvaiime nové tlacitko se zménou vzhledu napf.
po najeti kurzoru mysi a stisknuti tla¢itka. Samoziejmosti je i vytvareni tlacitek se
zvukem za pomoci zvukovych efekti, které jsou soucasti knihovny Flashe —
Common Libraries. Hotovy symbol je umistén do knihovny Library, odkud jej

vkldddme na plochu dokumentu — viz obr. 16.

4.2.4 Import

,Pouzivani jinych grafickych formatl, nez je pracovni *.fla a provozni *.swf
format Flashe, zna¢né roz§ifuje moZnosti vyuZiti tohoto programu. Vkladani neboli
import téchto formati se provadi piikazem File/Import (R) a divd ndm na vybér
velké mnoZstvi bitmapovych, vektorovych a zvukovych formati. Kazdy z téchto
formati ma své specifické vlastnosti a je vhodny pro jiny druh pouziti. Snadno tak
vytvotfime obrizek ve svém oblibeném grafickém programu a vysledny soubor
vloZzime do Flashe k dal$Simu pouZiti.*

,»S bitmapovym obrazkem muzeme ve Flashi pracovat ddle témér stejné jako
s béznou vektorovou grafikou, miZeme ho zvétSovat, zmensovat, oticet a nechat
pohybovat jako kazdy jiny objekt ve scéné. Flash disponuje perfektnim

antialiasingem (vyhlazovdnim hran), takZe i maly obrizek je pti vétSim zvétSeni
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pordd hladky a vypadd mnohem Iépe, nezZ kdyZ ho zvétSime na HTML strance* (4,

5. 149).

4.2.5 ActionScript

Pro psani ptikazi ve Flashi byl vytvofen jednoduchy objektovy
programovaci jazyk ActionScript. Pomoci n€éhoz miZeme ovladat jednotlivé
objekty ve scéné€, vytvaiet inteligentni strukturu a ovldddni svych prezentaci,
v neposledni fadé ndm umoZni tvorbu formulart pro vkladani a odesilani udaji.
Pomoci piikazit Java ActionScriptu muzeme také vyvolat piikazy jinych
skriptovacich jazyku, jako jsou PHP, ASP.

ActionScript ma nékteré spole¢né vlastnosti s JavaScriptem, ale jeho znalost
neni podminkou k psani vlastniho skriptu. Jazyk je tvofen objekty, at jiz
pieddefinovanymi autory jazyka, tak naSimi vlastnimi, které vytvaiime a
definujeme k dal$imu pouZiti.

,Psani scripti se stdvd hrackou s pouzitim vyvojového prostiedi panelu
Actions — viz obr. 17. Sem zadavame ptikazy v podobé objektt, u kterych pak
nastavujeme jejich vlastnosti. Jednotlivé piikazy nemusime ani zndt zpaméti. Jejich
seznam je piehledné uspofdddn do nckolika kategorii pfimo v roletkovém menu
vyvojového prostredi Actions. Kazdy fadek scriptu pak miuZzeme kdykoliv zménit,
piesunout na jiné misto, kopirovat nebo odstranit.

Akci mizeme priradit objektiim ve scéné¢ (Object Actions), ale i jednotlivym

snimkiim animace (Frame Actions). Tim fidime cely prubéh prehravani (4, s. 93).
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Object Actions
i Mowie Explorer| 3 Object Actions|

4+ | = | Ohject Actions

E Brazic Actions on (releasel) {
GoTo
Flay
Stop
Taggle High Guality
Stop All Sounds
Get URL

FSCommand

| nad Pdmuis

Line 2: getURL {"nasihanaci.htm");

URL: |nasihanaci.htm [ Espression

Mindom: | j | Ewpression

Yariables: | Don't send

Obr. 17 - Panel Object Actions — zaddni hypertextového odkazu

4.2.6 Export

AZ se dostaneme do situace, kdy je naS vytvor ve Flashi hotov, nebo pokud
béhem prace potiebujeme vidét, jak bude vytvoiend scéna (doplnék) vypadat,
budeme nuceni hotovou scénu vyexportovat do nékterého z formati, ktery Flash
podporuje.

Na panelu File/Publish Setting se nachédzeji veSkerd nastaveni tykajici se
exportu scény. Na prvni zdloZce karty s ndzvem Formats si pod poloZzkou Type
vybereme z velkého mnozstvi souborti, do kterych chceme vyslednou scénu
exportovat. Pod polozkou Filename si zvolime nazev exportovanych souboru (ty
jsou standardné pojmenovany jako zdrojovy FLA soubor).

Krom¢ formati jsou v panelu Publish Setting i dal$i okna, v kterych si

miZeme presné nastavit specifikace formatu - viz obr. 18.

4.2.6.1 FLASH (.swf)

vvvvvv

uloZena celd scéna, tak jak ji vidime. Tento soubor si miZeme prohlizet jak

v prehravaci piilozeném k programu Flash, tak samoziejmé na webovych strankach
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webového prohlize€e. K tomu vsak potfebujeme vygenerovat jest¢ soubor HTML.

Nastaveni vlastnosti SWF souboru se nachazi v okné Flash.

@

Publich Sattings

Feansts | Flagh | HTHL | ox,

il

Ty Filenane:
R Flach [304] izl
¥ HTHL i |
I GIF Image [gi) I
I~ JPEG Image Lipg) |
™ PN Image (pag) Jintra pog
I
I
I
I

Shatne

™ Wfindoss: Projachos [ese)
™ Macidosh Piojsclor

™ ChaekTine [ mev]

™ ReatPlayer

¥ Use deleuk names

Mépovida

Obr. 18 - Publish Setting — formdty exportu

4.2.6.2 HTML (.html)
Chceme-li svtij vytvor publikovat na webu, potfebujeme mit HTML kéd, ve
kterém se provadi spuSténi SWF souboru. Flash ndm umoZiuje tento soubor

vygenerovat s mnoha volitelnymi parametry — viz obr. 19.

@

Publish Settings

Fomats | Flash HTML[

Tempdate: | TPl 0] =|  Inio..

udi

Dimenzions: |H-!b¢-hh'|m-ia _..._J Slaira
‘windlbe Height:

Flavback: [~ PamedAlStat [ Daply Meru

W Leep [~ Drevics Fork
Quably |Hich =]
Wfindow bods: |T|erma=ﬂh!’n‘d:mhs=ej
HTHL Algrmert: [Delauk =
Sede [Delakt [Showal] =]
Hiizonkal Wiedlical

Flash Algrancri: | Certe: | |Eente |

P Show \Waening Messoges

Napovida |

Obr. 19 - Parametry vygenerovdni HTML souboru
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vvvvvv

» Dimensions — udava velikost vysledného souboru. Zvolime-li Match
Movie, scéna po exportu ziistane ve stejnych rozmérech, jako jsme ji
vytvofili, nebo zvolime poloZzku Pixels a nastavime si sami velikost
scény v pixelech, popiipad¢ pomoci Percent v procentech.

» Quality - umoziiuje nastavit kvalitu vysledného antialiasingu
(vyhlazovani).

» Window Mode - toto nastaveni ma vyznam v piipadé, pokud bude
Flash soubor na HTML strance v kombinaci s jinymi HTML prvky.
Nastaveni Transparent Windowless znamend, Ze pozadi Flash scény
bude prihledné — mizeme tak na www strance pouZit tapetu pozadi,
jak je tomu na www strankdch ZS Lutin.

» Horizontal a Vertical — zde muzZzeme nastavit, kjakému okraji

obrazovky bude celd scéna zarovnana.

4.3 Publikace na webu
(Publish). Publikace na webu neni v podstaté nic jiného, neZ kopirovani html a
pomocnych souborti (obrazky, databdze, flashe apod.) na webovy server.
K publikovani na webu a spravé webovych stranek existuje celd fada programu.

Nekteré z nich jsou pro volné pouziti, tzv. freewarové verze, aZ po mnohem

vvvvvv

4.3.1 ftp, File Transfer Protocol

,Je druh interaktivniho pfenosu souborii, ktery se Casto pouZiva na sitich
s protokolem TCP/IP, tj. zejména na Internetu. UZivatel vyuZivd obvykle sluzby
anonymniho ftp serveru, kterému preddva piikazy napt. pro prepindni mezi jeho

adresari, jejich prohliZzeni a pro pienos datovych souborit obéma sméry* (5, s. 166).

Nejlépe osvédCenym ndstrojem pro publikovdni na webu je samotny
operacni systém Microsoft Windows XP (98; 2000), ktery umoZziuje pripojeni k ftp

serveru pomoci tzv. Priizkumnika — viz obr. 20.
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r

Pripojit sitovou jednotku EJ

Pfif'azenim pismene jednotky sdilenému sitovému
prostiedku s nim miZete pracovat jako s B&Enou
jednotkou pomoci slofky Tento poditad,

Fadeijte pismeno jednotky a ndzev sdileného prostfedhu,
ke kberému se cheete pripojit:

Jednotka: |2 w

sutar | v

Priklad: Y\serveriprostfedek
Znovvy pripojit pri priblageni

Pfipojit 52 pomoc jiného uZivatelskeho jména,

Wyebvofit Ofer tloZigké online nebo pripogit k
sifovEmu servery,

Obr. 20 - Pripojeni sitové jednotky

V nabidce Nastroje vybereme nabidku Pripojit sitovou jednotku a spusti
se jednoduchy pravodce, ve kterém zaddme nazev ftp serveru, napf.
Jtp:/lftp.server.cz, déle uzivatelské jméno, které ndm spolu s heslem pftid€li
administrator serveru.

Vyhodou publikovani pomoci tohoto prizkumnika je, Ze nemusime mit
nainstalovany zvlastni program a muzeme tak aktualizaci webu provadét
z jakéhokoliv PC, ptipojeného k Internetu.

Publikovéni lze rovnéZ provadét pomoci programu FrontPage 2000 (XP),
ktery jiz disponuje témito prostfedky pro spravu webu. V nekterych ptipadech je

mozné aktualizovat mensi mnozstvi soubort i pifes webovou stranku poskytovatele.



(-71-)

5. Postup vytvareni webovych stranek

5.1 Praktické postupy p¥i vytvareni webovych stranek pro potieby ZS

Podnétem k vytvofeni webovych strianek ZS Lutin byla diplomantova t&ast

na asistentské praxi ve 3. ro¢niku studia. Mgr. Janu Spurnému, fediteli Skoly, bylo
navrZeno vytvoreni vlastni prezentace, jelikoz Skola webové stranky doposud
neméla. Reditel ndm poskytl mnoho duleZitych podkladi a informaci. Timto za¢ala
nase spolupréce.

Pfi navrhovani www stranek jsme vychdazeli z n€kolika hlavnich pozadavki:

» vytvorit stranky, které budou vzhledem pfitahovat nejen zaky, ale i
rodice, ¢i jiné ndvstévniky stranek,

» vytvorit ucelné, informacni stranky se =zdkladnimi a dulezitymi
informacemi o Skole a obci (historie, soucasnost, projekty a zajimavosti,
fotografie ze Skolnich akci, dilezité odkazy apod.),

» jednoduchost a kompatibilita zpracovani — tzn. vytvofeni v dostupném
HTML editoru FrontPage, ve kterém mohou pracovat i samotni Zaci na
ZS ¢ jejich ugitelé,

» optimdlni mnozstvi grafickych prvka s ohledem k nacteni www stranky
pies analogovy modem telefonni linky,

» uspordadat obsah a informace dle dulezitosti kritérii a rozclenit je do
vhodnych kategorif,

» umoznit zZakim, rodi¢im i jinym navstévnikim, vyjadrit sviij ndzor na
www stranky, co se tyCe grafiky, obsahu, zpracovdni apod. formou
zasilaciho formuldre ¢i ,,Navstévni knihy* s jednoduchou hodnotici
anketou,

» umistit hotové www stranky na nezavisly webovy server nejznaméjsiho
poskytovatele téchto sluzeb bez nutnosti poplatku, ptipadné dle jinych

moznosti Skoly.

5.1.1 Zpracovdni www ZS Lutin
Internetové stranky 7S Lutin, okr. Olomouc, jsou umistény na adrese:

http://www.lutin.cz/zs . Novy webovy prostor (20 MB) pro tyto stranky byl Skole
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poskytnut firmou SIGMA SOFT spol. s . 0., kde jsou v sou¢asné dob¢ umistény i

oficidlni stranky obce Lutin.

s Dilci zdver 2: Webové stranky by bylo mozné rozdélit i na vice nezdvislych

uctii a ziskat tak celkové vétsi webovy prostor. Toto FeSeni je vSak znacné

nepohodlné, spise jen nouzové.

5.1.1.1 Uvodn{ stranka — Intro

V hlavnim adresafti ,zS“ na webu je umisténa indexova stranka, ktera provadi
tzv. detekci FLASH plug-inu. Tato jednoduché aplikace tes$i problém zobrazovani
FLASH stranek wuzivatelim, ktefi nemaji plug-in pro zobrazovani FLASH
nainstalovan. V nasem piipad¢ by nedoslo k automatickému presmérovéani na hlavni
strdnku ZS. Proto automatickd detekce plug-inu muZe bez védomi uZivatele

automaticky skocit na dals{ stranku.

. Firg Vs

Zikladni ikola LUTIN

@ fHistoric
@ Soncasmost

& Projekiy a zajimavosti

Obr. 21 - Uvodni stranka — Intro

Jak jiZ bylo popsédno, dal$im navazujicim souborem www stranky je uvitaci

animovanad stranka ,,Intro* viz obr. 21, kterd je vytvorend v programu FLASH 5.

s Diléi zdavér 3: Samoziejmé tato animovand strdnka neni bezpodminecné

nutnd, je vsSak jakymsi dopliikem. MuZe byt rovné? vytvorena jako
,hepohyblivda“ ve statickem HTML s fotografii, logem a ndpisem Skoly

s rucnim nebo opét automatickym presmérovdnim na hlavni stranku.
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5.1.1.2 Hlavni - Domovska stranka

Hlavni stranka (viz obr. 22) se sklada ze dvou ramcii a byla vytvorena
v HTML editoru Microsoft Office — FrontPage 2000 a XP. Stranky jsme vytvafeli
v rozlisSeni 800x600 pixelu s ohledem na to, Ze ne kazdy uzivatel ma kvalitni PC,
ktery jiz pln€ zvlada vyssi rozliSeni. Samoziejmé stranky jsou stejné kvalitni i pro

uZzivatele s lepSim grafickym rozliSenim — viz obr. 23.

Vitajte na strankdch nasi ifml}r kde ze dozvite plne zajimavieh inl
ﬂﬂﬂjl. mﬂﬂ!?lﬂﬂﬂi Ia":ﬂ hm‘.iu

Malniska fkola

ek
ngwHivils gpie
wraedy o 18113007

Vitgjis ra strénkdch neil fhely, hdd s 49: itz plos wqud'l int

[ ovos |
[ Historio obeo |
 vustorso 2oty |
[vivocnt cpriee
m : mu,.m Pl ] zz mm Imm
| Zapmovuss |
[ veiaié |
I
Matateks dxotal
ENE

Z5 Lutin, okr. Clomouec

crdian e :}h el SRganian
100 70 BB 62 w

Obr. 23 - Hlavni strdanka p¥i rozliseni 1024x768 pixelii

Hlavni stranka je tvofena ze dvou ramcu, tzn. Ze ji tvoii celkem 3 soubory.
Prvni soubor — index2.htm je jednak vychozi strankou, ddle pak ,kostrou* celé

hlavni strdnky ZS. Obsahuje v sobé dal§i dvé stranky, a to: levou &dst (1. rdmec)
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s vybérovym menu — Cili obsahem a pravou ¢ast (2. rdmec) slouZi k zobrazeni
vybrané podstranky.

Levy ramec ma Sitku 135 pixeli a jsou zde umistény barevné prvky —
Tlacitka prechodu. Jednd se o grafickd tlacitka, kterd po najeti mySi méni barvu.
Slouzi jako hypertextovy odkaz na ur€itou strdnku dané kategorie. K zobrazeni
téchto prvki ve webovém prohliZeci je nutné mit nainstalovan Java Virtual Machine
(standardné soucast prohlizeCe — pouze u operacnich systémi Windows XP je nutné
doinstalovat Service Pack I). Tento graficky prvek lze snadno vytvofit ve
FrontPage.

Tlacitka jsou barevné odliSena, aby pusobila ,,veselym* dojmem a po najeti
mysi efektné¢ ménila barvu. Je zde celkem 9 tlacitek, tzn. 9 kategorii, a to:

a) Uvod — ndvrat na Hlavni stranku (index2),

b) Historie obce — tato kategorie je vénovdna historii obce vcetné statistického
piehledu ,

¢) Historie Skoly — vSe o historii §koly v¢etn¢ statistik a prehledi,

d) Vyroc¢ni zprava — kategorie Vyrocni zpravy o Cinnosti Skoly za posledni
obdobi,

e) Fotografie — fotogalerie, ktera je déle Clenéna,

f) Zajimavosti — zajimavé ¢lanky a projekty Skoly,

g) Ucitelé — stranka vénovana uciteltim, fotografie ucitelu,

h) Zaci — stranka vénovand 7akam prvniho i druhého stupng,

i) Mateiska $kola — strinky MS jakoZto souédsti ZS Lutin.

Pod grafickymi tlacitky je umisténo webové pocitadlo zaznamendvajici pocet
navstévnika téchto stranek od 16. 11. 2002, kdy tyto strdnky vznikly. Tento
zajimavy a uzite¢ny doplnék www stranek je do stranky vloZen formou HTML

kodu.

s Dilci zavér 4: V dnesni dobé existuje Fada webovych serverii nabizejicich

pocitadla kvalitné a zdarma. Toto grafické pocitadlo zaznamendvd kaZdy
vstup uZivatele na tyto strdnky, coZ ndm umozni ovérit jejich ndvstévnost.

Pocitadlo stranek miiZeme zvolit textové nebo v tomto pripadé grafické.
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Pozadi tohoto rdmce tvoii neutrdlni tapeta, kterd by nikdy neméla splyvat

s textem na strdnce, coZ by mohlo rusit a odrazovat ¢tenafe od Cteni.

s Dilci zdvér 5: Pokud budeme chtit ndvstévniky strdanek hned v vivodu pri

nacteni (loadovadni) strdnky upozornit na néjakou novinku, napr. formou

dialogového okna, vloZime ndsledujici HTML kod do téla strdnky:

<SCRIPT>

alert("Pro vstup na tyto stranky mlzete také pouzit adresu: \n
www.lutin.cz/zs ");

</SCRIPT>

Jednd se o jednoduchy script, ktery pii vstupu na stranku vyvold dialogové
okno. V tomto scriptu muzeme také pouzit zarovnani na dalsi fadek v dialogovém

okné¢ pomoci znaku ,,\n* - viz obr. 24.
Microsoft Internet Explorer g|

] Prao wsktup na tvko skranky miiZete takeé pougit adresu;
. sy, |utin. czfzs

Obr. 24 - Dialogové okno

Tento script umistime zdsadné do tohoto levého ramce, nebot’ ziistava stile
zobrazen. Pokud bychom jej umistili do pravého rdmce, okno by se oteviralo pfi

kazdém navratu na uvodni stranku ZS Lutin.

s Dilci zdvér 6: Dalsim zpiisobem, jak miiZeme ndvstévniky stranek upozornit
na nové informace o obsahu strdnek, je text plynouci ve stavovém rddku
prohlizece. Opét k tomu slouZi jednoduchy script, ktery vkldddme do trvale

zobrazené Cdsti strdnky (opét levy rdmec) do téla stranky HTML — viz kod.

<script language="javascript">
<!--
var speed = 10;

var pause = 2000;
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var timerID = null;

var bannerRunning = false;

var ar = new Array();

ar[0] = "Vitejte na strankach nasi Skoly!";

ar[1] = "Naleznete zde spousty zajimavych informaci!";
ar[2] ="V archivu je spousta novych fotografif -";

ar[3] =" Zaci prvniho stupné -";

ar[4] =" Zaci druhého stupné.";

ar[5] = "spole¢né foto -";

ar[6] =" Zaci 9. ti1d s uciteli.";

w17]='%************************************************W
2

ar[8] =" www.lutin.cz/zs";

ar[9] — e sfe sk s st sk sk st sk stk sfoskok stk skok 7S LUTfN, okr. OLOMOUC
s

ar[10] =" -- zajimavé ¢€lanky a fotografie --";

ar[11] ="- pravidelné aktualizace!";

ar[12] — Mookt kool kol kol ok kol k 7Q LUTfN, okr. OLOMOUC

sk sk sfe st sfe st sfe st sfe st sfe st sfe st sk sfe sk sfe st s st sk sl sk sk sk sk 1.
2

ar[13] = "kt Matetskd Skola pii ZS LUTIN - sttt sttt
var message = 0;
var state ="";
clearState()
function stopBanner() {
if (bannerRunning)

clearTimeout(timerID)

bannerRunning = false

}

function startBanner() {
stopBanner()
showBanner()
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function clearState() {
state =""
for (vari=0; i < ar[message].length; ++i) {

state +="0"

}

function showBanner() {
if (getString()) {
message++
if (ar.length <= message)
message =0
clearState()
timerID = setTimeout("showBanner()", pause)
bannerRunning = true
} else {
var str =""
for (var j = 0; j < state.length; ++j) {
str += (state.charAt(j) == "1") ? ar[message].charAt(j) : " "
}
window.status = str
timerID = setTimeout("showBanner()", speed)

bannerRunning = true

}
function getString() {

var full = true
for (var j = 0; j < state.length; ++j) {
if (state.charAt(j) == 0)
full = false

}
if (full)
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return true
while (1) {
var num = getRandom(ar[message].length)
if (state.charAt(num) == "0")
break
}
state = state.substring(0, num) + "1" + state.substring(num + 1, state.length)
return false
}
function getRandom(max) {
return Math.round((max - 1) * Math.random())
}
I -->

</script>

<body onLoad="startBanner()">

Vysledek plynouciho textu mizeme vidét na obr. 25.

‘2] viteite na strankach nasi Haly!

Obr. 25 - Text plynouci ve stavovém radku www prohliZece

Ve druhém ramci, jak jiZ bylo uvedeno, je vidy vyobrazen obsah urcité
kategorie, kterou si uZivatel vybere kliknutim na hypertextovy odkaz. Pii vstupu na
stranky je to ,,domovskd“ - hlavni stranka ZS. Tato stranka obsahuje dileZité
informace o Skole. Zejména kontaktni tdaje, ndzev Skoly, pravni formu, kontaktni
udaje apod. v¢etné grafickych doplikii.

V horni ¢asti jsou umistény dva obrazky symboly obce - ,,pecet’™, které se po
kliknuti mySi oteviou v novém okné prohliZze€e se zvétSenym vyobrazenim. Tyto
symboly pouZziva obec napt. na riznych dokumentech a tiskopisech véetné¢ obecniho
zpravodaje.

Mezi t€émito symboly je umistén ndzev Skoly, ktery je vytvoreny grafickym

pismem — WordArt ve FrontPage. PouZiti tohoto pisma je pomérné jednoduché, pro



(-79-)

uZzivatele, zejména Zaky, nendro¢né. L.ze ménit typ pisma, jeho barvu a velikost. Pod
timto grafickym pismem, které tvoii spolu se symboly ,,logo*, je umistén text, ktery

je také soucdsti ndzvu Skoly.

s Dilci zdvér 7: Pod ndzvem skoly ndsleduje oddélujici linka a béZici text,

ktery ldkd ctendre a ndvstévniky stranek. Naprt. ,,Vitejte na strankdch nasi
Skoly, kde se dozvite spousty zajimavych informaci!*“ VioZeni tohoto
grafického dopliku je opét jednoduché a je soucdsti HTML editoru. Text lze
pri aktualizaci strdnek bez jakychkoliv problémii dopliiovat a upravovat

vCetné nastavent jeho parametrii zobrazeni.

Pod béZicim textem nalezneme dalSi doplné€k, kterym je grafické zobrazeni
aktudlniho Casu a data. Tento prvek je vytvoren v programu FLASHS a opét neni
nutnou soucdasti stranek. SpiSe puisobi pro uZzivatele stranek efektné. Tuto funkci 1ze
zcela jednoduSe nahradit scriptem s volbou dalSich mozZnosti (napf. ,,Dnes ma
svatek* aj.) a nemusi byt graficky vytvafena, a poté exportovana do HTML stranky.
Tento dopln€k vyuZiva k zobrazeni aktudlniho ¢asu a dne systémovy €as na naSem
PC.

Pod hlavi¢kou je umisténa fotografie Skoly, kterd je upravena v grafickém
programu ¢i fotoeditoru. Fotografie slouZzi zaroven jako hypertextovy odkaz na pod
stranku s fotografiemi Skoly a interiérti. Pfi umistovani fotografie na tivodni stranku
je obzvlasté dulezité dbat na jeji velikost. Musime pocitat stim Ze ne kazdy
navstévnik stranek se pripojuje vyssi prenosovou rychlosti neZ umoZziiuje analogovy
modem. Kazdy kB, o ktery je soubor obrazku vétsi, znamenad, Ze uzivatel bude ¢ekat

o nékolik sekund déle.

s Dil&i zdvér 8: Proto je vhodné vklddat obrdzky komprimovanych formdtii

jako napr. JPG, JPEG a GIF. P¥i jejich ukldddni volime optimdlni pomér
velikost/kvalita. K hypertextovému odkazu obrdzku priddme vhodny
komentdr, aby byl uZivatel obezndmen, co bude ndsledovat po kliknuti.

Napt. ,, Vstupte“, ,, Vice fotografii“, ,,Klikni pro zvétseni* apod.
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Pod fotografii je navic hypertextovy odkaz jako dopln€k k popisu fotografie,
dalezity v pripadé, pouziva-li nékdo star$i verzi prohliZzecCe, ktery zobrazovani
komentari nepodporuje.

Pod fotografii Skoly jsou umistény (pouze textové) informace o Skole: cely
nazev $koly, dile jeji pravni forma, ICO, adresa, jméno feditele, telefon a fax, e-
mail a http. Déle jsou zde uvedeny soucdsti Skoly, napt. Mateiskd Skola, Skolni
druZina, jidelna apod.

Vedle téchto informaci o Skole je odkaz na obecni strdnky v podobé Znaku
obce spolu s komentifem a popiskem Oficidlnich strdnek. Jednd se o doplnék,
diivodem jeho umisténi pravé zde byla snadnd orientace a také fakt, ze ZS je pod
zastitou OU (Obecni drad).

V dolni ¢asti stranky je opét délici linka. Ta odd€luje informace o Skole od
zbylych dopliikti domovské stranky:

a) Ulozit tuto stranku jako oblibenou polozku — jednoduchy script. Vyvolad

nabidku v prohliZe¢i k uloZeni adresy této stranky mezi oblibené polozky.

<script language="JavaScriptl.2">

function bookmarkit(){
window.external.addFavorite('http://www.lutin.cz/zs','ZS Lutin, okr. Olomouc')
}
if (document.all)

document.write('<a href="#" onClick="bookmarkit()">UloZit tuto stranku jako
oblibenou polozku</a>")

</script>

Tento script je vloZen do t€la HTML domovské stranky v misté, kde chceme
mit umistén tento odkaz.
b) Posledni aktualizace — datum, kdy byly stranky naposledy aktualizovany.
K tomuto tucelu slouzi wuzitecnd funkce umistend v HTML editoru
FrontPage, kterou lze na strdnku jednoduSe vlozit. Jeji vyhodou je

automatickd zména data pii zméné uloZzeni souboru. Né&kdy byva
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vyhodnéjsi prepsat datum posledni aktualizace rucné, protoZe ne vzdy
aktualizujeme vSechny soubory webu.

¢) Autor stranek — odkaz na autora strinek muze slouzit k zasilani podnétu,
piipominek, popt. dopliujicich informaci ke zpracovdni a aktualizaci.
V naSem pifipadé jsme to vyieSili formou jednoduchého zasilaciho

formulére, ktery je umistén na samostatné strance viz obr. 26.

Zasflanf vzkazit e-mailem

Vata fmdno:
E-rarl: b
;fifﬁifghli o | =wyber maknos -
?’m.-

MalnFoka Flhols

[Odeslen || SMAZFORMULAR |
wpads
nl';'i‘;h;ﬁ-.lﬂlém o-maii: pitrroron S oF

Obr. 26 - Formuldr pro zasildni vzkazii e-mailem

Kromé zasilaciho formuléfe 1ze samoziejmé pouzit e-mailovou adresa, kterd
je umisténa pod formuldfem (o tvorbé a funkci tohoto formuléfe bude psdno pozdéji
v kapitole 3.2.3 Prdce s formuldri).

d) Optimalni rozliSeni stranek — urcuje optimalni rozliSeni pro zobrazeni téchto
stranek. Tato informace je pro ndvStévnika spiSe orientacni, tzn. pii kterém
rozliSeni byly stranky vytvoreny (800x600 pixeli). Nebrani ostatnim
navstévnikim k jejich prohliZeni pfi vys$sim rozliseni napt. 1024x768.

e) VasSe rozliSeni — informuje navstévnika stranek, jaké ma nastavené rozliSeni na
svém monitoru, popi. zjisti, zda je stejné s tzv. ,,optimalnim* rozliSenim.
Tyto funkce jsou spiSe doplitkem strdnek. Nejsou povinné, pokud jsou
vytvofeny s ohledem na riznd rozliSeni. Tato funkce je vyvoldna opét
jednoduchym scriptem, ktery je vloZzen do té€la strdnky na urfené misto

HTML.
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<SCRIPT>
with (screen)
{
rozliseni=width+" x "+height;
document.write("Vase rozliSeni je "+rozliseni);

}
</SCRIPT>

f) Ikona Home - jde o hypertextovy odkaz v podob¢ jednoduché ikonky, obrazku
formatu GIF - viz obr. 27.

Home
Obr. 27 - lkona Home

s Dilci zaver 9: Tato ikonka neni jen samoiicelnd. Nékdy se stane, hledd-li

uZivatel www strdnky ve vyhleddvaci, Ze vyhleddvac najde odkaz jen na Cdst
stranky. Tzn., Ze uZivatel se dostane jen na strdnku jednoho rdmce, napr.
domovské stranky, odkud nemd moZnost ddle prechdzet do jinych kategorit,
protoZe se nezobrazi levy rdmec s obsahem. Pokud nastane tato situace,
uZivatel se miie pomoci této ikony dostat zpét na celou domovskou strdanku
véetné obsahu! Tato ikona je umisténa na kazdé strance v pravém dolnim

rohu. Tyto ikony a veSkeré grafické prvky lze velmi snadno vytvdret

v grafickém programu Zoner Callisto 4, aj.

5.1.1.3 Historie obce

Na téchto strankdch nalezneme zajimavé informace z historie obce. Tyto
informace byly &erpany z kroniky, a zejména pak z pramene: ,,Ucelovd publikace
vydand u prileZitosti slavnostniho otevieni nového pavilonu II. stupné ZS v Lutiné a
ke 145. vyroci zaloZeni ndrodni skoly v Lutiné “. Tento stru¢ny historicky prehled je
déle doplnén o statisticky prehled starostti a predsedd MNV v Lutin¢. Odkaz na tuto

strdnku je umistén na konci textu o historii.




(-83-)

s Diléi zavér 10: Kvuli lepsi orientaci v textu je mozZné vytvorit tzy.

L ZdloZky“ u jednotlivych kapitol ¢i nadpisu, které pak funguji jako
hypertextové odkazy na této strance. Odkaz je pak umistén v horni cdsti
strdnky a Ctendrl* miiZe prejit k urcité kapitole bez zdlouhavého listovdni
strankou. Vytvoreni zdloZky je ve FrontPage velmi snadné pomoci nabidky

., VlozZit“ — ,, ZdloZku “.

5.1.14 Historie Skoly

VSse o historii a vzniku ZS Lutin nalezneme na této strance - viz obr. 28.

-~

o Hiztorie Sholy
I. HISTORIE NARODNI SKOLY ¥ LUTINE

Historia Skoby AZ do roku 1849 chodili htindti 23a1 do fami Zholy we Slatmgich. Ale

2%, djna 1849 povohla vrehmost na Zdost lutinskich obfam zakladaci
WHOCAT prave bstmion aidit v abel naredia fkoln, Vvulovan zadale po malieh Gpravach
20, imora 1530 v obeenim dombkue & 31, Teprve na podam . 1851 byla

SO dostavéna prvni nova Skelnd budova, nymd dion & 1.
Zajlmovost

"Pronie wiitele, Josefn Fubita, fmencvala wee. dfsr. owsizoF w

CHomeuct deloretem ze 6. tnarg 1850 2 byl mu staneven plat 70zl rodnd,
it tomu 3 sypowpcl mdfie plenice @ i3 sypanych wdFie Fita, A=l 7a rok
obec dobrovolnd mepfila termto plat o 20 2l o dole svéme wfivell & fivdni
2 méfice pale. ¥ roce 1836 moFidilo mistedriitelstvl vieobeond zvifeni

navhivia tyts platit weditelit e minindlnich 200 20"
wracay o 181130038

T er war wr 5§ qeE oA ol e g -y . Bow e ala g

Obr. 28 - Historie skoly

Informace byly opét Cerpany z piedchoziho pramene, navic vSak ze Skolni
kroniky a statistik Skoly. Souvisly text bylo moZzné doplnit o historické fotografie
budovy Skoly. Na konci stranky je opét odkaz na samostatnou stranku statistického
piehledu. Jde o piehled difvéjsich zaméstnanci a uditeldt ZS od jejiho vzniku aZ po

soucasnost - viz obr. 29.
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TABULKA €. 1
Ucitele, spriveove skoly o Feditels
Jménn slufehni postavend pisohila v letoch

Tosef Kubile sprivie fealy 18501881

Rn],u'n.l.n.d. el SprAvCE &-;»13; 1851.126%

Josef Vimital spivee Sealy 18821854

Watocni ppriva Anborin Puda spaivce Soly 18841801

. Framhifek Mokapd sprivee Sealy 13071908

Antorin Bezebnal zat sprivee fhaly 1902-150%

M Josef Eloiimek spravee Sealy 19091916
Aldots Mewrls ufite] 15911-1514: 1918-1921

Az Zhotlovi 3t ukitelea 1914-1915

=== Ctibar Cemoch sprivvee Saly 1816-191%

Ludmila Havwrdlovi pom ufitelicy 19161917

7 v Frantifiea Maminlova pom ufibedia 1317-1918
Stépdn Eréek spravee Sealy 19151520, 1521-1937

Augustin Marek ufited 1921-1923

Marie Scholsovd uititelka 1923.1925

m];‘:;__,w Frastifek Srajdr uitite] 1925-1927

mricky o 1611393 Witézelay Paspiil uttite] 1927-1927
Trodrdn B anlenrei, R e R T6YT A06AT 1641 104

Obr. 29 - Historicky a statisticky prehled

Informace na www strankdch je nutné pravidelné aktualizovat, aby byly vzdy
piesné a pro Ctendre piinosné. Je potieba mit vZdy na paméti, Ze ndvsStévniky
stranek nejsou jen ob¢ané obce Lutin, ale Siroka vefejnost uzivatelii Internetu, kteri
se chtéji dozvédet néco nového a zajimavého o této Skole.

Jednotlivé kategorie o historii obce i Skoly jsou graficky odliSeny. Volba jiné
tapety pozadi a styl ¢i barva pisma jsou tak pro kazdou stranku charakteristické.
5.1.1.5 Vyro¢ni zprava
Je ndzev samostatné stranky, kterd se tykd Vyro¢ni zpravy o ¢innosti Skoly
za posledni skolni rok ¢i posledni obdobi. Jeji vyhotoveni zdleZi na vedeni Skoly.

K jednotlivym bodiim zprivy je mozné opét vytvofit zdlozky a formou
hypertextovych odkazii usnadnit ¢tenafi orientaci v dlouhém textu. Pismo a pozadi

stranky je stejné jako u stranky o historii §koly - viz obr. 30.
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Vyroéni zprava o éinnosti Skoly 2002 - 2003

I. Charakteristika Skaly

VoroEni 2 a L i - i = HE owa ol ¥
SINIEIR PRI EE Zrrovatelemn fkoly 2 OU Luti, Scola e soudist vichowme vedilivaci soustavy, do s

m fleol byla pafazena od 22.3. 1996 rozhe dotim $T7 Clemiuc z¢ dae 22.3.1999, & b 3T4-02
O 112003 vereldla prispEvlcovh orgasmrace ¢ ndrrern
Lakladni $kola Lutin, okres Olomoue, plispévkovi organizace,
e ool deterd
[ uates | 1. kool drusing Lutin
= 2. Skoki fidelna pi 25
3. Matefeled feala Lutin

4 ok fdelna pi ME,
keterd byla Hizena Uenesentm Zastapitelstva obce Lutin 2o dne 16102002
Hlwmim dfelemn diteni piispévicowd coganszace je poskytowind zildadedhe wedélini a

Mateiskda dkola

m vpchowy Eikdl. Ffedmdtem fmnosti organzace je wymezen zikenem E3H1934 5b o
= soastavé ziklsdmich fkeol, efednich ol a wilich odbomch fhol, ve m¥od pozdéfich
Fr;i‘;ﬂ'ﬁ";’:‘m pF:dpﬂsE & daffim: pledpisy, ok © 54115950 Sb, o stikd SpravE @ FAMOSpravE ve Skolsta ve

mifnd pozdEiich pedpish -

Obr. 30 - Vyrocni zprdva o Cinnosti skoly

5.1.1.6 Fotografie

Tuto stranku ,,Fotografie* ptedstavuje tzv. rozcestnik pro vstup na jednotlivé
stranky se samotnymi fotografiemi. Stridnka je rovnéZ vytvofena v programu
FLASH 5 a predstavuje jednoduchou animaci srolovianim grafickych tladitek,

popiskem stranky a ukdzkovou fotografif - viz obr. 31.

~
Nali Marded o viides obdfakd X
[
 Historic obco | -
EFZ 2k 7 ot m
Nale fadhrfove mrgste EnELINT
Wy Cni rprave it Rbeluby® el J&E.(
e =0
Peduferme o svd afravl m
=
Lrniky kermemd m
disly Rlenreifi D
4t
Hormes
w

Obr. 31 - Fotografie — odkazy na jednotlivé strdanky

s Dilci zdavér 11: Strdanku s odkazy je moZné samozrejmé vytvorit i bez pouZiti

animace Flash jako statickou, a to v podobé jinych grafickych prvkii a

odkazu.
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Stranka vénovand fotografiim zrtznych Skolnich akci je v podstaté
nejrozsdhlejsi nejen svym clenénim, ale zejména svou kapacitou. Fotografie ulozené
na webu musi byt optimalizované v poméru kvalita / velikost souboru, aby jich zde

mohlo byt uloZeno co nejvice. Fotografie jsou ve formatu JPG, nebo JPEG.

s Dilci zdver 12: KaZdd fotografie md svou vlastni miniaturu, kterd je

zdroven hypertextovym odkazem na fotografii jeji origindlni velikosti.

PouZiti miniatur mnohondsobné zrychluje jejich zobrazeni v prohliZeci.

5.1.1.7 Zajimavosti

Na této strance jsou publikovany zajimavé €lanky a informace o projektech
Skoly. Jsou zde star$i i nové prispévky chronologicky fazeny do seznamu v podobé&
odkazu nazvu ¢lanku a kratkého popisku. Texty jsou formatovany do sloupci, jez
umoZiiuji Stendfi snadné a pifjemn&jsi &teni. Clinek lze doplnit ilustrativni

fotografii, kterd miiZze odkazovat na fotogalerii - viz obr. 32.

e
[ GOvod | Projekiy @ zajimavoest
 Fiorin he | @ Vletdn Prahy evirdme dvere prosich sid  Luninsdd i v Naredrin
Stfeda 100 presince 2003 byla  seckefckésm mszen v Praze
Historia Skoly doem, kdy prme kookn do fkaly Pro nejednoho z nis mamend
- posval  rodife | budoucich  a  wyslovend jmfna Praha koude Do
VegroEni priva e — soufacnpch profildl, 28 daspiié Prahy opravdu oékteri hdé jezd
WV tento den Jsne olewrel dwere -2 te plal e d¥tech
@ Breedy nafich prodch thd, aby se viichni  dospélfel
m shjeres moblk podivaz, jak to u nds V opitek 24 fipa 2003 byda
starii Elink ve Fhole vypada, Jak se nade dft Praha  cfem oo nekterich
o ; : 1 ity
et gr e wiechao uf Brolilelh a ulited) 75 Lutin Vilkes
des MiaftEeics o wybral, do kterd nadiend v ditech wyrolale, = se
O Gdvedr ks tHidy ana ktercu hodimy e podival  bude cestowat viakem, coF same o
elekiiing Mnas redife 2 ogsebou veab @ SWE zobd byle pro mookd wvelkim
Matefeka fkola - ratolest, kieré 5 vyzkoudely, jak st pifdoem Zvlaft’ hdvE cestou do
'-ﬂ“":"m“k sedi ve Fhoolnd lavici a2 prfidtky s Trahy se zijemed padivali & panem
nr aktnmé zapaply do price. ufgelem do delntho wom
s T O phestivkich mfi rodfe  V Prame byle nalim prmim
q_'::.'_w eakurge mofnest za deprovodu starfich  eflem Mirodni technické miceum
Araeky o 18 1 207 Hilli progt a problédneut @ Z hlamho nidrad v Praze jsme se
B it Thmasy (A e T e o o s LR ' ' v T

Obr. 32 - Projekty a zajimavosti — nové i starsi clanky

5.1.1.8 Ucitelé

Jak jiz z ndzvu vyplyva, je tato stranka vénovand ucitelim. V soucasné dobé
je na této strdnce umisténa pouze fotografie ucitelského sboru spolu se jmény
ucitelt, ktefi jsou na fotografii, véetné téch, jez se fotografovani nezicastnili. Do
této kategorie je vSak mozné umistit i rizné prispévky, nazory, vzkazy ucitelii nejen

pro jejich Zdky, ale zejména pak pro rodice.
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s Dilci zavér 13: Dalsi vyuZiti spocivd napr. v umisténi e-mailové adresy

kazdého ucitele na této strance. Pomohlo by to naptv. Zdkium pri svérovdni
jejich osobnich problémii, namisto vkldddni listeckii do tzv. , schrdnky
ditvéry“ v prostordch ZS. Dalsi vynam je i pri zasildni riznych

informacnich a studijnich materidlii.

Vyuziti elektronické posty na ZS je nespodet. ZdleZi oviem jen na uéiteli,
bude-li chtit a mit dostatek Casu na vyfizovani téchto administrativnich zdleZitosti.
Nékdy to také muZe zdviset na technickém vybaveni Skoly. Ne kazdy ucitel ma

k dispozici vlastni PC s piistupem na Internet.

5.1.1.9 Z4ci

Druhd nejrozsahlej§i st webu patif pravé zdkam ZS. Ctenat zde nalezne
spousty zajimavych informaci a fotografii jednotlivych tfid. Stranka Zaki je opét
jakymsi rozcestnikem mezi strdnkami s fotografiemi a zajimavymi informacemi -

viz obr. 33.

e
A My 1kl - Boloy povions -
m @7 hei prvmihe ghupnE ve $hol. roce 20022003
VG Eprava @Fdci druhého stupné ve Shol, roce 200372003
e NavElEwni kniha - zde mifete napsal své pipominky a
= w0 L dotazy
\ P
b
off o i el
Maleiska Skola 8 S0, O a T, Resseveltora, Clameur wane. sozroal o
O S0 Palygrafcke, Closmeoue wurm seapol ex
0 Soukromi S0% PEIMA 5o Bimafov  wwarsweb czfssosprma rymanow
m B Sipmundewe SO steogrenskof, Dotin hatpofone, pelecom cafzeuhitin
s O VOE o SPEE, Olomoue wwwspsscl ez
sy o 1612002 B Gymmdzam Hejéln, Olemaus snew gytoc] o "

Obr. 33 - Strdnky Zdkii ZS
V horni c¢ésti strdnky jsou odkazy na strdnky s fotografiemi prvniho a
druhého stupné za posledni Skolni rok. Stranky s fotografiemi jsou rozd€leny na
prvni a druhy stupent zamérn¢, z dtivodu rychlejsiho nacitani a pro jejich esteticnost

- viz obr. 34 a 35.
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Obr. 34 a 35 - Strdnky s fotografiemi Zdkii prvniho a druhého stupné

Stranka zaku je také graficky odliSena od ostatnich, zejména tapetou a jinymi
grafickymi prvky. Pod odkazy na stranky s fotografiemi je umistén odkaz na
stranku s navstévni knihou ZS. Je to zajimavy webovy doplnék, jehoZ

provozovatelem je jiz dnes jeden z mnoha ¢eskych Servert.

s Dilci zavér 14: Uvedeny server po zaregistrovdni uZivatele (sprdvce webu)

umoZiuje vytvoreni jednoduchého formuldre v podobé ndvstévni knihy,
ktery je pak pomoci ,,odkazu“ — zdrojového kodu vioZen na misto nast
webové stranky, kde je poté zobrazovdn. Tato sluZba je dostupnd pouze
v reZimu on-line a je zdvisld na provozovateli této sluzby. UmoZnuje plno

zajimavych funkci vcetné vklddani grafickych smajlikii apod. - viz obr. 36.
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Obr. 36 - Ndvstévni kniha

Kazdy navstévnik po vyplnéni jednoduchého formulare odesle sviij vzkaz ve
prospéch ostatnich navstévnikl, ktefi si jej mohou precist, piipadné na néj i

odpovédét. Vytvoieni podobného doplitku na vlastnim serveru je pomérné naro¢né,
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mnohdy nedostupné, proto je vyhodnéjsi zaregistrovani této sluzby u jiného
provozovatele, jehoZ sluzba je kvalitni, a hlavné zdarma. Za tuto sluzbu vSak
platime formou zobrazujici se reklamy nad horni ¢asti formulare, ale vzhledem ke
kvalitdm poskytované sluzby je piesto zanedbatelnd, mnohdy ne samotcelna.

K zajimavym a uzite¢nym informacim na strance zaka patii rubrika: '"Volba
povolani'' s odkazy na Stfedni Skoly. Najdeme zde seznam nejzndméjSich Skol
v okoli s vyobrazenim internetové adresy Skoly. Po kliknuti na néktery z odkazii se
otevie vzZdy novd strdnka v novém okné prohliZece. Odkazy jsou pravidelné
aktualizovany dle zasilanych nabidek SS. Rodiée tak maji piehled o vybéru $koly
pro budouci povolani svych déti.

Je zde také umistén zajimavy prvek, ktery piedstavuje maly formulédt pro
zadani hledané polozky v nejvétsim a nejzndméjsSim ceském vyhleddvaci Seznam.cz

- viz obr. 37.

(_)Ez:q.f\m

hledej na Internetu

Obr. 37 — Vyhleddvaci formuldr serveru Seznam.cz

Vysledek vyhleddvani se zobrazi vnoveé otevieném okné€ prohliZzece.
V dnesni dobé¢ existuje celd fada www serveri poskytujicich podobné sluzby pro
vyhledavéani v Internetu. V podstaté je to umisténi reklamnich prvki na nase www

stranky, odkazujici na rizné sluzby ¢i jiné nabidky.

s Dilci zdavér 15: Pro zpestieni téchto strdanek maji ndvstévnici k dispozici

jednoduchou hru ,, Piskvorky*, jejiz zajimavosti je, Ze je naprogramovdna
vJava Scriptu a je dostupnd i v reZimu off-line. Formuldr této hry je
umistén na samostatné strance a do strdnky je vloZen jako ,,vnoreny

ramec .
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5.1.1.10 Matetska skola
Posledni kategorie téchto stranek se vénuje Mateiské Skole, kterd je soucdsti
ZS Lutin. Na strdnce jsou uvedené informace: adresa $kolky, seznam zaméstnanci a

spousta peknych fotografii déti z riznych akci a vylet - viz obr. 38 a 39.
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Obr. 38 a 39 - Strdanky MS pri ZS

Posledni takova podskupina stranek, kterd vSak neni uvedena v seznamu jako
samostatnd kategorie, nybrZ jen jako odkaz na domovské strance, se tyka SJ ZS. Jde
jen o zdkladni informace, piipadné zajimavosti o provozu a modernizaci SJ.

V budoucnu by se na strdnkdch Skoly mohly objevit i stranky vénované
$kolni druZing a viem Z4kam, kteif SD navitévuji. ZaleZ{ to viak na podkladovych
materidlech a hlavné ndpadu, ktery si déti sami piipravi.

V soudasné dob& se vénuji na této ZS vedeni zdjmového krouzku
Informatiky. Ndaplni tohoto krouzku je tvorba a programoviani www stranek
v programu FrontPage 2000. Zéci si piipravili samostatné téma pro tvorbu stranek
(napf. stranky jejich tiid, zdjmové koniCky, sport, hudba, apod.), na kterych pak
pracuji pod mym vedenim. KrouZek probihd 1x tydné v odpolednich hodinich a
navStévuji ho nejen ho$i, ale i divky z 9. ro¢nikii. Hotové stranky budou
vyhodnoceny a umistény pod zastitu stranek ZS formou hypertextovych odkazt na
strance zakd.

Programovani stranek zdky bavi a motivuje pii vytvareni né¢eho zajimavého
a uzitetného. UmoZzni tak zZaktim vyzkousSet si a naucit se nové poznatky z oblasti
informatiky, se kterymi se budou moci setkat pii dal$im studiu na SS a v budoucim

zaméstnani.
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6. Zavér

Soucasny stav vyuzivani modernich informa¢nich komunika¢nich prostiedkii
v praci uclitele zdkladni Skoly neni dostate¢ny, zejména tvorba a spravovani
vlastnich www prezentaci nejsou realizovany na viech ZS. Tuto skutednost miZzeme
dokumentovat provedenym vyzkumnym Setfenim. Podle jeho vysledku je jasné, Ze
stile jeSté existuji zdkladni Skoly, které webovou prezentaci nedisponuji, popf.
jejich tvorbu a spravovani realizuji rizné firmy, obecni urady nebo jiné osoby.
Samotni Z4ci se na tvorbé www stranek podileji velmi ziidka. Ucitelé se této
problematice v zajmovych krouZcich takika nevénuji.

Piekvapujici také bylo, Ze z mnoZstvi 120-ti oslovenych ZS ndm odpovédélo
na jednoduchy elektronicky dotaznik 31 respondentii. Tento nezdjem castecné

piisuzujeme neochoté¢ spolupracovat a véfime, Ze se tento stav v budoucnu zlepsi.

Proto zdkladnim cilem piedloZzené diplomové prace bylo navrzeni a popis
konkrétnich Cinnosti a postupt jak vyfreSit tyto nedostatky v tvorbé webovych
stranek pro potieby zakladnich $kol. Pomoci uvedenych postupti mohou Skoly
vytvéret vlastni webové prezentace, nebo stdvajici doplnit o mnoho uZiteCnych

soucdsti, které jsme postupné uvedli.

V priibéhu feseni diplomové prace jsme dospéli k zavéru, Ze je nutné zapojit
do tvorby téchto projekti predevsim aprobované ucitele informaéni vychovy, ktefi
disponuji potiebnymi znalostmi a dovednostmi. Také se ukdzalo, jak dulezitd je
spoluprace a podpora ze strany vedeni Skoly. ProtoZe Spatné technické vybaveni a
nezdjem uciteli znamend pocate¢ni nedspéch. Dosud neni k dispozici dostatek
metodického materidlu, ze kterého by mohl ucitel Cerpat dosti prikladii a napadi.

Pravé k odstranéni tohoto nedostatku by méla prispét piedlozend diplomova prace.

Pfi prici na webovych strankdch jsme narazili na zajimava feSeni a nové
poznatky. Tyto ziskané zkuSenosti jsme shrnuli do tzv. dil¢ich zavéra (Dil¢i zavér 1
— 15), které byly prubézné uvadény v praktické ¢asti diplomové prace a mohou
poslouzit tviircam Skolnich webovych stranek jako praktické navody pro vytvareni

a upravu www stranek.
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Vsechny vyse stanovené cile byly splnény. Jednotlivé kroky mtiZeme tedy

shrnout do nasledujicich bodu:

Bylo provedeno vyzkumné Setfeni, které prokazalo dulezitost
feSeného tématu v diplomové préci.

Byly definovdny a popsdny zdkladni teoretické piistupy, které jsou
nutné pro adekvatni tvorbu webovych prezentaci. Uvedena teorie byla
doplnéna o fadu novych poznatki, které odpovidaji aktudlni situaci
v oblasti vytvdfeni a provozu webovych strdnek pro potieby
zakladnich Skol.

Pro potifeby zacinajicich tvirci webovych stranek, at’ uz ztad
studentti nebo stavajicich uciteld, byly popsany zakladni aplikace pro
tvorbu www stranek. Tento popis byl také doplnén o fadu postiehti
autora diplomové prace, které mohou prispét ke sprdvnému pouZziti
popisovanych aplikaci.

Byla vymezena a popsana struktura webovych stranek, které se
mohou stat pfedlohou a namétem pro ostatni tvirce a spravce
webovych prezentaci. Jednotlivé ndméty a postiehy byly shrnuty do
dil¢ich zavéri.

Abychom dokézali funkénost zvoleného feSeni vytvofili jsme redlné
webové stranky, které prezentuji zdkladni Skolu v Lutin€ (okr.
Olomouc). Tyto stranky jsou hojné navSt€vovany, a proto se
domnivdme, Ze doSlo k praktickému vyuziti feSené problematiky

v edukacni realité.

Zavérem tedy maZeme konstatovat, 7e dilleZitost prezentovat ZS na webu je

stejnd jako prezentace jakékoliv jiné organizace ¢i firmy. Zejména kvili lepsi

informovanosti vefejnosti, rodi¢tiim, Zakiim a jinym Skolam. Kazd4 webova stranka

Skoly je také jeji vizitkou, ovSem nezdleZi jen na jejim designu, ale i schopnosti

nabidnout dostatek aktudlnich informaci. Proto se také domnivdme, Ze prezentace

zakladnich $kol na webu piispéje k vétsi informovanosti zdjemct o priabéh vyuky

na zakladnich Skolach.
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Priloha ¢. 1

ViéZend pani feditelko, V4Zeny pane fediteli,

jsem studentem PdF UP v Olomouci. Pracuji na diplomové prici: Internet a
World Wide Web jako soucast informacniho systému Zakladni Skoly.
> cilem mé price je i mimo jiné posoudit stav vyuZivani Informa&niho systému na ZS

vcetné publikovani www prezentaci ZS a vyuka vytvareni vlastnich www stranek.

Chtél bych Vas timto pozadat o vyplnéni tohoto jednoduchého dotazniku a zaslani zpét:

- nehodici se vymazte
1) Md Vase ZS www strdnky?
ANO - NE

2) Kdo Vam vytvoril www strdanky?

firma — ucitel Inf. — Feditel — zaci — ostatni

3) Aktualizaci www strdnek provddi:

firma — ucitel Inf. — Feditel — Zaci — ostatni

4) Jak casto provddite aktualizaci www strdanek?

denné — nékolikrat v tydnu — nékolikrat v mésici — nékolikrat v roce

5) Probihd na Vasi ZS zdjmovy krouZek informatiky? (pokud ANO, napiste

prosim jeho ndplii prdce):

ANO - NE

Dékuji Vam za vyplnéni a odeslani dotazniku!

Petr Vitasek
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Resumé

Diplomovid price je zaméfena na moderni informaéni technologie pii praci na ZS.
Zabyva se tvorbou a vyuZitim www prezentaci a je vhodnym ndmétem pro tvorbu
www strdnek zdkladni Skoly v edukaénim procesu informaéni vychovy nebo
zdjmového krouzku informatiky. Upozoriiuje na nedostatky v sou¢asném Skolstvi a

ukazuje nové alternativy feSeni.



